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Введение

Начиная с последней трети XX века, общество в развитых странах  мира всё чаще называют  информационным. Можно уверенно предсказать дальнейший рост объёма информации и стремительное совершенствование технических средств её обработки. Одним из важнейших условий успешного развития процессов информатизации общества является информатизация образования, которая призвана решить принципиально новую проблему, связанную с подготовкой человека к жизни и деятельности в совершенно новых для него условиях информационного мира. Система образования должна дать необходимые знания о новой информационной среде обитания, формировать новую информационную культуру и новое информационное мировоззрение, основанное на понимании определяющей роли информации и информационных процессов в природных явлениях,  жизни человеческого сообщества и деятельности самого человека. 

В Концепции долгосрочного социально-экономического развития РФ на период до 2020 года определены цели и задачи информатизации: «Современное информационное общество ставит перед всеми типами учебных заведений, и в том числе перед средней школой, задачу подготовки выпускников, которые, помимо знаний, умений и навыков, адаптационных, мыслительных и коммуникативных способностей владеют способами работы с информацией, умеют применять современные средства получения, хранения, преобразования информации».

В Концепции модернизации российского образования отмечается, что «общеобразовательная школа должна формировать целостную систему универсальных знаний, умений и навыков, а также опыт самостоятельной деятельности и личной ответственности обучающихся, т.е. ключевые компетенции, определяющие современное качество образования». Современный этап развития общества характеризуется усложнением социальной жизни, быстрыми темпами развития науки, техники, технологий, что обусловлено  такими объективными факторами современной действительности как качественные изменения в характере деятельности человека, связанные с использованием компьютера и информационных технологий; интенсификация информационных процессов в обществе, следствием которой является потребность в периодическом обновлении знаний человека; стремительность развития информационных технологий, изменяющих не только способ производства, характер деятельности, но и стиль мышления людей. В формирующемся информационном обществе востребована мобильная, адаптивная личность, способная к деятельности в неопределенных, быстроменяющихся, вариативных условиях. Для того, что бы реализоваться в таком обществе,  человеку необходимо иметь активную жизненную позицию, быть инициативным, способным к самооценке и рефлексии, быть самостоятельным.

Современная парадигма образования ориентирована на воспитание ответственной, творческой и свободной личности, способной самостоятельно оптимально строить свою жизнь в быстроменяющемся информационном социуме. Вместе с тем, анализ реальной образовательной практики свидетельствует о том, что развитие самостоятельности учащихся, как правило, происходит либо стихийно, либо замедленно, поскольку ключевые элементы учебного процесса – целеполагание, планирование, определение содержания, форм и методов учебной деятельности практически полностью монополизированы преподавателем.

Многие исследователи (Н.В. Бордовская, Б.П. Есипов, П.И. Пидкасис​тый, А.В. Усова и др.) считают, что разрешить это противоречие возможно, если в качестве важнейшей функции школьного образования принять формирование самостоятельности учащихся в условиях естественно складывающейся атмосферы сотрудничества между учителем и учеником. Исходя из концептуальных положений теории личностно-развивающего образования (Е.В. Бондаревская, В.В. Сериков, В.И. Данильчук и др.), педагоги должны стремиться развивать у своих учеников познавательные интересы, мышление, умения самостоятельно находить, обрабатывать и использовать информацию, самостоятельно решать учебные и жизненные проблемы. 

Задача формирования самостоятельности учащихся как важнейшего элемента учебной деятельности, как одной из ведущих функций личности в современных условиях имеет большое значение при обучении информатике в общеобразовательной школе, что обусловлено спецификой становления информационного общества, возрастанием роли информационной деятельности личности как основы любого вида деятельности современного человека, ее интегративным, полифункциональным, метапредметным характером.  

Одной из значимых тем школьного курса информатики, способной активизировать процессы формирования самостоятельности школьников может выступать тема «Компьютерная графика», поскольку это связано с обучением творческой информационной технологии, где существенна доля элементов креативности, высокой мотивации обучения, самостоятельности. Создание художественных образов, их оформление средствами компьютерной графики, разработка компьютерных моделей требует от учащихся проявления личной инициативы, творческой самостоятельности, исследовательских умений. Данная тема позволяет наиболее полно раскрыться учащимся, проявить себя в различных видах деятельности (диагностической, аналитической, проектировочной, конструктивной, оценочной, творческой, связанной с самовыражением и т.д.).

Умение самостоятельно применять на практике полученные знания в области компьютерной графики востребовано на современном этапе развития информационного общества в различных сферах деятельности человека. На сегодняшний день можно констатировать, что практически любой специалист должен профессионально владеть средствами компьютерной графики. По мнению ряда исследователей (В.М. Хачумов, С.О. Крамаров, Ю.М. Носков) компьютерную графику можно рассматривать как тему, интегрирующую различные содержательные линии школьного курса информатики, способствующую творческому развитию учащихся. 
Наиболее перспективным представляется формирование самостоятельности при обучении компьютерной графике старшеклассников. Именно старший школьный возраст совпадает с выявленным Э. Эриксоном сенситивным периодом развития рефлексии, социальной активности, инициативности, умений самостоятельно решать задачи, осуществлять самостоятельный выбор, планировать перспективы своих дальнейших жизненных устремлений, что определяет большой потенциал учебных элективных курсов по компьютерной графике, ориентированных на формирование самостоятельности в профильном обучении. Старшеклассники могут широко использовать свои знания, умения и опыт в области компьютерной графики для визуализации результатов собственных учебных проектов, исследовательской деятельности по предметам, для презентации результатов учебного труда при создании Web-сайтов и т.д. 
Анализ научной, педагогической и методической литературы показал, что сложились теоретические и практические предпосылки решения задачи формирования самостоятельности старшеклассников при обучении компьютерной графике. Общетеоретические проблемы формирования самостоятельности личности, связанные с определением ее сущности, содержания, структуры, механизмов и условий формирования исследовались Н.В.Бордовской, Б.П. Есиповым, М.А. Даниловым, М.Н. Скаткиным, И.Я. Лернером, П.И. Пидкасистым, Н.А. Половниковой, А.В. Усовой. 

Отдельные аспекты данной проблематики, касающиеся формирования самостоятельности в контексте специфической учебной деятельности в компьютерной среде – формирование познавательного интереса, развитее творческих способностей, выявление особенностей саморазвивающей учебной деятельности, эволюция субъектной позиции школьника исследовались в работах С.А. Бог​да​но​ва, А.М. Короткова, Е.А. Локтюшиной, А.В. Петрова, А.Н. Сергеева, А.В. Штырова.

Вопросам обучения компьютерной графике в методическом аспекте — разработке содержания подготовки учащихся к применению технологий компьютерной графики на примере профильного курса информатики, в рамках элективного курса, с позиции эстетического воспитания и творческого самовыражения учащихся, проектированию уроков по конкретным разделам компьютерной графики посвящены работы Л.А. Залоговой, И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера, Е.М. Разинкиной, С.В. Русакова, И.М. Павловой, Т.С. Северовой, Д.Ю. Титорова, Н.Д. Угриновича, Л.В. Шестаковой, Н.Г. Широковой и др. 

Наблюдения и исследования, проведенные совместно со школьным психологом, показывают, что при обучении информатике в основной школе до 75% школьников ограничиваются только информацией, полученной на учебных занятиях, не стремятся к ее пополнению за счет самостоятельной поисковой деятельности. Школьники испытывают трудности в самостоятельном поиске решения задач, не все могут сформулировать цель и создать ориентировочную основу своих действий в компьютерной среде. Школьники теряют интерес к учению, т.к. процесс обучения недостаточно ориентирован на отражение современных проблем продуктивного использования компьютерных и информационных технологий, на формирование представлений о реальных информационных процессах в современной общественной жизни, о применении полученных знаний и умений по информатике и информационным технологиям, по компьютерной графике в сфере будущей профессиональной деятельности. 

Характерной особенностью мирового сообщества последних десятилетий стало признание его поликультурности и осознание необходимости формирования у молодежи поликультурных компетентностей, необходимых  для жизни в этом сообществе. 

Каждая учебная дисциплина формирует у учащихся определенный ее содержанием культурный пласт, представляющий собой одну из граней человеческой культуры. В этом смысле поликультурность может пониматься как  межпредметность,  надпредметность, метапредметность и формировать целостное восприятие мира с учетом нравственного, эстетического, экологического воспитания. В этом понимании элективный курс «Компьютерная графика» в условиях многопрофильной средней школы  и возрастающего уровня информатизации образования становится  средством реализации поликультурной образовательной среды.
Поликультурная образовательная среда обеспечивает взаимосвязь школьных предметов, позволяет создать общий стержень, вокруг которого отбирается, кристаллизуется и систематизируется содержание обучения различным предметам, трансформируясь в голове учащегося в виде обобщенного и осознанного опыта. В результате у учеников формируется  чувство самостоятельности, ответственности, стремления к творчеству, размышлениям, критическому и мотивированному отношению к действительности. 
«Продуктом» сегодняшнего образования должна стать не унифицированная личность, а личность, обладающая индивидуальностью, способная к непрерывному образованию, умеющая работать с учетом меняющихся условий, что позволит ей стать самостоятельной и благодаря этому добиться жизненного успеха.

Тема нашла свое отражение  в Стандарте основного общего образования по информатике и ИКТ в разделе Информационные процессы Обязательного минимума содержания основных образовательных программ в тематическом блоке «Представление информации», в разделе Информационные технологии в тематическом блоке «Создание и обработка информационных объектов» («Рисунки и фотографии», « Проектирование и моделирование»). В требованиях к уровню подготовки выпускников  в разделе умений сказано, что ученик должен уметь создавать информационные объекты, «в том числе рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений»; в Стандарте среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ   базового уровня в целях обучения отмечено, что учащиеся должны приобрести опыт использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. В разделе «Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов»  отмечено, что учащиеся должны изучить «…Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики». В разделе умений отмечено, что учащийся должен «уметь иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий, наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменений с помощью программ деловой графики». На профильном уровне в разделе Информация и информационные процессы отмечено, что учащиеся должны изучить «…Дискретное (цифровое) представление графической информации»; в разделе Технология создания  и обработки графической и мультимедийной информации учащиеся должны получить «…Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, средах компьютерного дизайна, форматах графических объектов, вводе и обработке графических объектов. Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразование, эффекты, конструирование».  
Таким образом, элективный курс «Компьютерная графика» обладает  большим потенциалом в школьном курсе информатики, как на профильном уровне, так и как предпрофильный курс.  
Цели и задачи данной  работы можно сформулировать так:

Цель: Совершенствование методики преподавания курса «Компьютерная графика» для обеспечения качественной подготовки учащихся к самостоятельной творческой, проектной  деятельности c учетом перехода на свободное программное обеспечение.

Задачи работы:

· Осуществление отбора форм и методов обучения с учетом цели.

· Разработка соответствующих методических и дидактических материалов.

· Корректировка методов контроля уровня знаний учащихся.

· Разработка планирования курса «Компьютерная графика» в соответствии с программой перехода школ России на свободное ПО.
· Разработка ЦОРа - электронного учебника-практикума для учащихся, как средства повышение познавательной активности учащихся.
В работе «Методическая разработка элективного курса «Компьютерная графика» на основе использование графических программ Adobe Photoshop, Corel Draw и ПСПО в 10-11 классах» приведены:
· цели и задачи изучения курса;

· сравнительный анализ изложения курса в УМК разных авторов;

· ожидаемые результаты освоения программы;

· психолого – педагогическое объяснение специфики  восприятия и освоения   учебного материала учащимися  10-11 классов;

· обоснование эффективности использования  методик;

· система знаний и деятельности учащихся при изучении темы, методические рекомендации преподавания темы;
· два варианта поурочного планирования элективного курса;

· в приложении – электронный учебник «Компьютерная графика», разработка урока по теме (с использованием в качестве графического редактора Adobe Photoshop (в 1 варианте урока) и Gimp(во 2 варианте урока)), практикумы, мультимедийный материал к урокам, дидактические материалы, контрольно-измерительные материалы, работы учеников.
Личностно-ориентированная педагогика выдвигает на передний план нетрадиционные подходы к организации процесса обучения в современной школе. Содержание образования составляет систему знаний, умений, навыков, черт творческой деятельности, мировоззренческих и поведенческих качеств личности, которые обусловлены требованиями общества и к достижению которых должны быть направлены усилия обучающих и обучающихся. Актуальной целью современного образования становится создание личностного потенциала человека, воспитание его способностей к адекватной деятельности в предстоящих предметных и социальных ситуациях, а содержанием – все то, что обеспечивает достижение этой цели. Успешность достижения цели зависит не только от того, что усваивается (содержание обучения), но и от того, как усваивается: индивидуально или коллективно, в авторитарных или гуманистических условиях, с опорой на внимание, восприятие, память или на весь личностный потенциал человека, с помощью репродуктивных или активных форм. 

В работе описываются такие формы организации процесса обучения, которые обеспечивают полноценное  развитие личности учащихся в традиционных и инновационных системах обучения. 

Глава 1. Пояснительная записка 
1.1. Сравнительный анализ изложения темы «Компьютерная графика» в УМК разных авторов

Обзор учебно-методической литературы дается в соответствии с  перечнем программ по информатике и ИКТ,  опубликованным в сборнике программ  для общеобразовательных учреждений по информатике для  2-11 классов
  
	 
	УМК по программе 

С. А. Бешенкова


	УМК по программе 

Н.Д. Угриновича 


	УМК по программе Ю.А.Шафрина


	УМК по программе 

И.Г. Семакина

	Автор, название, год издания, издательство. 
	-Информатика. Систематический курс: Учебник. 10, 11 класс. /Бешенков С.А., Ракитина Е. А. — М.: Бином, 2006
	- Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10, 11 класса / Н.Д. Угринович. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

- Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие  для общеобразовательных учреждений. Изд. 2-е, испр./ Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова , Н.И. Михайлова – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006
	- Информационные технологии: Ч.1 2.-М.: Бином, Лаборатория Знаний, 2004
	 - Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 класса.- М.: Бином, Лаборатория знаний, 2007  

- И. Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шейнина «Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 класса».- М.: Бином, Лаборатория знаний, 2007 


	Содержание учебника соответствует утвержденным Министерством образования и науки РФ Государственному стандарту среднего (полного) образования по информатике и информационным технологиям (федеральный компонент) и Примерной программе среднего (полного) образования по информатике и информационным технологиям.
	Соответствует
	Соответствует


	Соответствует
	Соответствует

	Программное обеспечение курса
	
	В соответствии с Федеральным проектом в области образования по оснащению всех школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный практикум в учебниках «Информатика и ИКТ» для 10 и 11 классов строится на использовании свободно распространяемых программ или программ, тиражируемых по лицензиям компаний – разработ-чиков программного обеспечения.
	
	

	Раздел программы в рамках которого изучается  тема  «Компьютерная графика»
	Отдельной темой не изучается. Изучается в рамках темы «Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов»
	Изучается на базовом уровне в рамках тем «Информация и информационные процессы» и «Информационные технологии». На профильном уровне в изучается в рамках тем «Информация и информационные процессы» и «Технология создания и обработки  графической и мультимедийной информации»
	Изучается в рамках темы «Графические объекты в документах Windows»
	Отдельной темой не изучается. Изучается в рамках темы «Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов»



	В каком классе предусмотрено изучение данной темы?
	10
	10
	11
	10, 11

	Количество часов на изучение курса в 10-11 классе


	96 +40=136 (2 ч в неделю)


	70часов (1 час в неделю) – базовый уровень

280 часов (4 часа в неделю) - профильный уровень
	70часов (1 час в неделю) - базовый уровень
	70часов (1 час в неделю) - базовый уровень

	Сколько часов отводится на изучении данной темы (отдельно на теорию и практику)?
	Всего   часов
	Теория
	Практика
	Всего

часов
	Теория
	Практика
	Всего

часов
	Теория
	Практика
	Всего

часов
	Теория
	Практика

	
	7
	3
	4
	7 (баз.ур)

16(пр. ур)
	4  (баз.ур.)

9 (пр. ур)
	3 (баз.уров.)

7 (пр. ур)
	20
	10
	10
	4
	2
	2

	Контроль уровня усвоения материала
	В качестве контрольных материалов следует использовать вопросы и задания ,  расположенные в конце каждого параграфа.
	Текущий контроль осуществляется  по результатам выполнения учащимися практических заданий. Итоговый контроль реализуется  в форме защиты итоговых проектов, перечень которых содержится в   учебном пособии.
	В качестве контрольных материалов следует использовать вопросы и задания,  расположенные в конце каждого параграфа.
	В качестве контрольных материалов следует использовать вопросы и задания,  расположенные в конце каждого параграфа.

	Возможность  профильного обучения
	При ориентации в школе на разную предрофессиональную подготовку рекомендуется для  классов математического, естественно-научного, социально-экономического, гуманитарного и технического  профиля.
	Пособие полностью соответствует рекомендованному Министерством образования РФ минимуму содержа-ния образования по информатике и обеспечивает возможность изучения базового и углубленного курса информатики в 10-11 классах.
	Учебник предназначен для изучения курса Информатика и ИКТ» в 10-11 класса на базовом уровне.


	Учебник предназначен для изучения курса Информатика и ИКТ» в 10-11 класса на базовом уровне.




1.2. Обоснование выбора УМК  Л.А. Залоговой 

Современный этап развития общества определяет достаточно высокие требования к  уровню знаний и умений выпускника школы в области компьютерных знаний и информационных технологий. Он  должен обладать определенным уровнем информационной культуры, которая и определяет его умение оперативно и качественно работать с информацией на базе современных технических средств, технологий и методов. В наибольшей мере на достижение поставленной нашим обществом цели ориентирована образовательная область «Информатика», где имеется возможность использовать огромный потенциал компьютерной индустрии. Особенно важно это учитывать при формировании школьной  учебной программы и соответствующего содержания обучения. Это тот уровень образования и та предметная область, где закладывается фундамент информационной культуры, активизируется познавательная деятельность учащегося, формируется его мировоззрение и информационная коммуникабельность. От того, насколько качественен  этот фундамент, во многом, будет зависеть,  судьба  выпускника школы. Глубокие и прочные основы информационной культуры, сформированные на уроках по дисциплине «Информатика и ИКТ»,  обеспечат в дальнейшем быстрейшую адаптацию учащегося  в информационном обществе после окончания школы.

Несмотря на появление большого количества учебников, учебно-методических комплексов, дидактического материала остается проблема поиска оптимального решения организации учебного процесса по школьной информатике. Один из возможных подходов к решению указанной проблемы основан на принципе интеграции, который предполагает использование в учебном процессе всего комплекса учебно-методических материалов и информационных ресурсов, формирующих целостное образовательно-информационное пространство по предмету независимо от субъективных условий.

Содержание обучения, объем и степень сложности предъявляемого учебного материала, подбор многоуровневого комплекта практических заданий осуществляет учитель, что предполагает успешное освоение курса информатики большинством учащихся.

При формировании учебного курса необходимо стремиться к достижению определенного баланса в приобретении практических навыков работы в конкретных программных средах и освоении учащимися фундаментальных знаний информатики.

Нужен  тщательный отбор наиболее существенного  и фундаментального материала, который «стареет» не так быстро. Нужна и определенная популяризация изложения, чтобы не отпугнуть начинающих. При выполнении работы отбирался материал, который можно адаптировать к большинстве моделей ЭВМ вне зависимости от даты выпуска и фирмы-производителя и с разным программным обеспечением. При изучении темы желательно познакомить учащихся с перспективами развития, с последними достижениями в области вычислительной техники и программного обеспечения по компьютерной графике.
Как видно из представленной выше таблицы  отдельные элементы темы «Компьютерная графика» присутствует во всех рассмотренных УМК. Содержание соответствует утвержденным Министерством образования и науки РФ Государственному стандарту среднего (полного) образования по информатике и информационным технологиям (федеральный компонент) и Примерной программе среднего (полного) образования по информатике и информационным технологиям. Прослеживается преемственность   изучения темы в основной и старшей школе. Учебники рассматриваемых авторов  входят в Федеральный перечень учебников,  рекомендованных министерством образования и науки  РФ к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях. Возможно и одновременное использование нескольких учебников, их наиболее сильных сторон. Конечно, учащийся при этом будет работать по одному из учебников либо по конспекту. Но из таблицы видно, что как самостоятельная тема «Компьютерная графика» не изучается ни в одном из представленных УМК. Если изучаются отдельные элементы темы, то, на мой взгляд, изучаются  на недостаточном уровне - в этом проявляются ограниченные возможности базовых и профильных курсов по информатике. 

Современные тенденции развития информационных технологий, программы информатизации школ, смена компьютерной техники приводят к необходимости применения и развития новых методик преподавания информатики в старшей школе, подталкивают к реализации новых форм обучения - с применением новых информационных технологий, позволяющих школьникам на современном уровне осваивать компьютерные технологии. Должны меняться функции, содержание и структура основных составляющих учебного процесса. 

Важную роль в системе обучения играют элективные курсы (курсы по выбору), которые направлены на удовлетворение индивидуальных образовательных интересов, потребностей и склонностей каждого школьника, позволяют компенсировать ограниченные возможности базовых и профильных курсов, в том числе в области информатики. 

«Компьютерная графика» очень актуальна в настоящий момент и пользуется большой популярностью у учащихся старших классов. 

При выборе программы элективного курса «Компьютерная графика» я остановился на  программе Л.А. Залоговой, которую использовал в качестве базы для последующей модификации.  Руководствовался следующими причинами:

· УМК соответствует учебному  плану школы по количеству часов, отведенных на изучение предмета. 

· Содержание учебного пособия «Компьютерная графика» дополняет УМК Н.Д. Угриновича, который используется для преподавания информатики и ИКТ на старшей ступени обучения на базовом и профильном уровне. 
· Элективный курс обеспечивают завершение образовательной подготовки учащихся в области теоретической информатики и информационных технологий, а также углублённое изучение технологии и особенностей использования программных средств для решения различных задач. 
· УМК содержит все необходимые методические, дидактические материалы.

· В соответствии с Федеральным проектом в области образования по оснащению всех школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный практикум по «Компьютерной графике» можно адаптировать к использованию свободно распространяемых программ или использовать программы, тиражируемые по лицензиям компаний – разработчиков программного обеспечения. Возможно  использование ОС Windows  и ОС Linux.

·  Достаточно упражнений для закрепления теоретического материала и самостоятельной работы.
· Учебное пособие прекрасно иллюстрировано необходимыми схемами, скриншотами, рисунками, что обеспечивает наглядность и доступность материала.

·  Материал излагается доступным для ученика языком, системно, последовательно, автору удалось избежать излишней научности.

·  Практические работы методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических занятий во внеурочное время в компьютерном школьном классе или дома.

·  УМК содержит большое количество заданий различного уровня сложности. Это позволяет учителю построить для каждого учащегося индивидуальную образовательную траекторию. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности учащихся. Проекты реализуются в форме работ компьютерного практикума, опирающихся на использование цифровых образовательных ресурсов. 

· Большая практическая значимость и актуальность теоретического материала и практических работ.

В состав учебно-методического  комплекса входят:

· «Компьютерная графика» Учебное пособие

· «Компьютерная графика» Практикум 
· Дискета с файлами-заготовками для компьютерного практикума

Таблица соответствия учебного материала УМК по программе Л.А. Залоговой  государственному стандарту среднего  полного (общего) образования по информатике и ИКТ (базовый и профильный уровень)

	Элективный

курс
	 Разделы стандарта

	Знания, умения, навыки
 (из государственного стандарта)

	Компьютерная

графика
	Информация и информационные процессы 
Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов 
	знать/понимать

особенности, достоинства, недостатки растровой и векторной графики, методы описания цветов в компьютерной графики – цветовые модели, способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере, способы хранения изображений в файлах растрового и векторного форматов, методы сжатия графических файлов, назначение и функции различных графических программ. Дискретное (цифровое) представление графической информации

	
	Технология создания  и обработки графической и мультимедийной информации 

	уметь 

создавать информационные объекты, в том числе рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; Осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий, наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменений с помощью программ деловой графики, получить представление о  средах компьютерного дизайна, форматах графических объектов, вводе и обработке графических объектов. Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразование, эффекты, конструирование.  
приобрести опыт использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности;




Глава 2. Цели изучения курса

Работа с графикой на компьютере всё больше и больше становится неотъемлемой частью компьютерной грамотности любого человека. Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе, поэтому старшеклассники должны ее изучать. 

Курс «Компьютерная графика» - элективный курс для учащихся 10 и 11 классов. Основное требование к предварительному уровню подготовки - освоение базового курса информатики. 

Программа элективного курса включает углубленное изучение отдельных тем базового общеобразовательного курса, а также изучение некоторых тем, входящих за их рамки. Элективный курс «Компьютерная графика» дополняет базовую программу, не нарушая её целостность. 

Основное внимание в элективном курсе «Компьютерная графика» уделяется созданию иллюстраций и редактированию изображений, т.е. векторным и растровым программам. Создание же трехмерных изображений на экране компьютера - достаточно сложная задача, и ее рассмотрению нужно посвятить отдельный курс. Другие области компьютерной графики, несомненно, представляют большой интерес, однако они требуют определенной профессиональной специализации. 

Данный элективный курс «Компьютерная графика» способствует развитию познавательной активности учащихся; творческого мышления; повышению интереса к информатике, и самое главное, профориентации в мире профессий. 

Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса, учащиеся могут применить в различных областях знаний: физике, химии, биологии и др., а также они являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа

Принципы построения элективного курса «Компьютерная графика»:

·  модульность;

·  практическая направленность;

·  дифференцированный подход к обучению;

·  использование новых технологий в обучении. 

Модульный принцип обучения позволяет обеспечить вариативность и осуществить реальную профилизацию обучения. Учебные модули направлены на: 

·  углублённое изучение информатики на профильном уровне;

·  реализацию межпредметных связей 

·  подготовку к сдаче ЕГЭ;

·  удовлетворение познавательных интересов;

·  организацию учебной практики, проектной и исследовательской деятельности учащихся. 

Основной целью преподавания элективного курса "Компьютерная графика" является освоение учащимися базовых понятий и методов компьютерной графики; изучение популярных графических программ; обеспечение глубокого понимания принципов построения и хранения изображений; профориентация учащихся. 

Образовательная область: «Информатика».

Профиль: информационно-технологический.

Цель и задачи курса:
 Образовательные:
Учащиеся должны знать:

· Особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

· Особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

· Методы описания цветов в компьютерной графике – цветовые модели;

· Способы получения цветовых оттенков на экране монитора и принтере;

· Способы хранения изображений в файлах растрового и векторного форматов;

· Методы сжатия графических файлов;

· Проблемы преобразования графических файлов;

· Назначение и функции различных графических программ;

Учащиеся должны уметь:
· Различать форматы графических файлов и понимать целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;

· Создавать собственные иллюстрации, используя главные инструменты векторных программ Corel Draw (или Inkscape, Open Office.org Draw), а именно:

· Создавать рисунки из простых объектов (линий, дуг, окружностей и т.д.);

· Выполнять основные операции над объектами (удаление, перемещение, масштабирование, вращение и т.д.);

· Формировать собственные цветные оттенки в различных цветовых  моделях;

· Создавать заливки из нескольких цветовых переходов;

· Работать с контурами объектов;

· Создавать рисунки из кривых;

· Создавать иллюстрации с использованием метода упорядочивания и объединения объектов, а также операции вычитания и пересечения;

· Получать объемные изображения;

· Применять различные графические эффекты  (объем, перетекание, фигурная подрезка и т.д);

· Создавать надписи, заголовки, размещать текст вдоль траектории;

· Обрабатывать графическую информацию с помощью растровых программ Adobe Photoshop (или Gimp), а именно:

· Выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (Область, Лассо, Волшебная палочка и др.);

· Перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

· Редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

· Сохранять выделенные области для последующего использования;

· Монтировать фотографии (создавать многослойные документы)

· Раскрашивать черно-белые эскизы и фотографии;

· Применять к тексту различные эффекты;

· Выполнять цветовую и тоновую коррекцию фотографий;

· Ретушировать фотографии;

· Выполнять обмен файлами между графическими программами;  

· Создавать анимированные картинки с помощью Adobe ImageReady (Gimp)

· Создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;

· Выполнять обмен графическими данными между различными программами

Развивающие:

· Развивать  познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности средствами ИКТ
· Развивать алгоритмическое мышление, способности к формализации
Воспитывающие: 
· Воспитывать чувство ответственности за результаты своего труда;
· Формировать установки на позитивную социальную деятельность в информационном  обществе, на недопустимости действий нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией
· Воспитывать стремление к самоутверждению через освоение компьютера и созидательную деятельность с его помощью;

· Воспитывать личную  ответственность за результаты своей работы на компьютере, за возможные свои ошибки;

· Воспитывать потребность и умение работать в коллективе при решении сложных задач

· Воспитывать скромность, заботу о пользователе продуктов своего труда
В результате обучения учащиеся смогут получить опыт  
· проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; 
· коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда;
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов  в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства;
Глава 3. Психолого-педагогическое объяснение специфики восприятия и освоения учебного материала учащимися в соответствии с возрастными особенностями.

Вступление человечества в новую историческую фазу развития цивилизации, в которой доминантами развития общества являются информация и знания, резко повысило значение информационной культуры общества вообще и ее уровня отдельной личности, в частности. Перед социальными институтами образования и воспитания  ставится задача подготовки индивида к жизнедеятельности в условиях информационного общества. Система образования, как отмечается в национальной доктрине образования в Российской Федерации, призвана обеспечить подготовку высокообразованных людей и высококвалифицированных специалистов, способных к профессиональному росту и профессиональной мобильности в условиях информатизации общества и развития новых наукоемких технологий.

Одним из важных факторов, влияющих на эффективность деятельности современной школы по обучению и воспитанию современного  выпускника, является учет психофизиологических особенностей конкретной возрастной группы обучаемых, их возрастных и индивидуальных различий.

Психологический аспект изучения конкретного возраста неотделим от педагогического и особо значим для совершенствования процесса обучения, то есть целенаправленное педагогическое воздействие на ребенка, подростка, юношу должно опираться на учет возрастных индивидуальных психологических особенностей.

В старшем школьном возрасте, учащиеся включаются в новый тип ведущей деятельности – учебно-профессиональной. Учебная деятельность становится средством реализации жизненных планов будущего, а основным внутренним мотивом для большинства учащихся является ориентация на результат. Для этой возрастной группы характерным является заметное повышение интереса к учению. Учение приобретает для них непосредственно жизненный смысл в связи с осознанием знаний и умений как необходимого условия достойного участия в будущей жизни. Учебная деятельность старшеклассников включает элементы анализа, исследования, личностного самоопределения. Избирательность интересов связана с жизненными планами. Старшие школьники могут интересоваться двумя-тремя профилирующими по отношению к будущей профессии предметами при равнодушии и безразличии к остальным. Изменяется мотивация в основных видах деятельности: учения, общения, труда. На месте прежних (детских) мотивов возникают и закрепляются новые (взрослые) мотивы, приводящие к переосмыслению содержания, целей и задач деятельности.

С точки зрения протекания отдельных психологических процессов старший школьный возраст принципиально не отличается от периода взрослости. Существенная разница имеется лишь в эмоциональной жизни, более импульсивной, менее подчиненной другим мотивам и слабее регулируемой сознательно. Однако,  старший школьник может быть уже способен к глубоким "взрослым" переживаниям, серьезным и устойчивые чувствам.

В плане умственного развития этот возраст не показывает каких-либо качественных новообразований: здесь укрепляются и совершенствуются те процессы развития формального интеллекта, которые начались в подростковом возрасте. Однако определенная специфика здесь имеется и вызывается она своеобразием развития личности старшего школьника.

Мышление старшего школьника приобретает личностный, эмоциональный характер. Как пишет Л.И. Божович  [3] интеллектуальная деятельность здесь приобретает особую аффективную окраску, связанную с самоопределением старшего школьника и его стремлением к выработке своего мировоззрения. Именно это аффективное стремление создает своеобразие мышления в старшем школьном возрасте.

Назначение периода юности в жизни каждого человека состоит в том, чтобы расширить горизонты познания реального мира, других людей и себя самого, выработать ко всему этому свое отношение, найти свое место в обществе и определить жизненные задачи. Отсюда интерес юности к самым общим, универсальным законам природы и человеческого бытия, стремление постигнуть теоретические и методологические основы научных дисциплин, острый интерес к познанию человеческих возможностей и внутреннему миру человека, склонность к самоанализу и самооценке.

Становление социально-активной позиции личности старшеклассника осуществляется, конечно, не только в ходе участия в общественной жизни коллектива. Оно происходит в каждый момент их школьной жизни и учебы и определяется, в частности, нормой установленных отношений и характером общения. 

Особенности развития познавательной сферы и личности старшего школьника отражаются на всех видах с учебной деятельности при изучении информатики и информационных технологий. Как и на других уроках на уроке информатики старшеклассника отличает активность мышления, направленность на решение мыслительных задач, вкус к логическому упорядочиванию и систематизации, к поиску универсальных закономерностей, к самостоятельному нахождению способов обобщенной ориентировки в материале, с теоретическим обобщением.  Самостоятельная деятельность учащихся очень важный фактор формирования  познавательного интереса. Но иногда надо дать стимул для самостоятельного изучения какого-либо явления, так как, изучая его, разбираясь в его проблемах и связями с жизнью, у ученика возникнет неподдельный интерес к изучаемому процессу. Эти самостоятельные задания надо предлагать с учетом склонностей учеников, чтобы это не была работа ради галочки у учителя в тетради. Задав однажды какую-либо тему для исследования, надо в дальнейшем задавать, либо тему в развитии данной проблемы, либо тему в смежной области к области приложения исследования, то есть не давать единичных заданий, которые могут разбудить интерес лишь на время. Но и нельзя изучение проблемы полностью возлагать на плечи ученика, так как это может дать обратный эффект (это уже элемент приневоливания). Надо уловить заинтересовала ли заданная тема ученика или он просто сделал очередное задание.

Важно отметить, что ученик должен общаться с преподавателем – подходить за разъяснениями, объяснениями, ученик не должен все делать сам, хотя иногда ему кажется, что именно этого он и хочет, но без руководства со стороны преподавателя ученик может уйти от главного направления или отвлечься на мелочи и т.д.

Эффективным видом самостоятельной работы  являются доклады, так как, готовясь к докладу, ученик должен понять, о чем идет речь и неплохо владеть используемой терминологией, он должен применить анализ к прочитанной информации, чтобы видеть связи изучаемого факта с уже известным материалом.

Объем самостоятельной работы учащихся должен увеличиваться за счет применения в процессе обучения активных методов (имитация деятельности на тренажере, поисковая лабораторная или практическая работа, лабораторные и практические работы по инструкции) и заданий творческого характера. 

В этом возрасте для школьника важно не усвоение отдельных фактов, частностей, деталей, а понимание сущности и смысла производимых действий, его интересует синтез части и целого, частного и общего, конкретного действия к общей схеме деятельности. Те формы работы на уроке, в которых эти тенденции присутствуют, оказываются для старшего школьника не только наиболее привлекательными, но и самыми продуктивными. Наоборот, те формы, которые ограничивают его деятельность механическим повторением и заучиванием не связанных между собой понятий  и алгоритмов, встречают его активное внутреннее сопротивление и в итоге оказываются малопродуктивными.

Применение активных форм и методов обучения и заданий творческого характера побуждает старшеклассников к самостоятельной работе в процессе информационной ценностно-ориентированной деятельности. В процессе такого обучения учитываются индивидуальные особенности учащихся (черты характера, темперамент, психические особенности, ценностная направленность и др.).

Основная идея обновления образования, которое характеризуется переходом к профильному обучению и возрастающим уровнем информатизации учебного процесса,  состоит в том, что оно должно стать индивидуализированным, функциональным и эффективным. Одним из способов реализации задачи индивидуализации образовательного процесса, повышения его качества  в контексте профильной подготовки является разработка и внедрение метода проектов, основанного на самостоятельной исследовательской работе учащихся. 

Глава 4. Обоснование используемых в образовательном процессе образовательных технологий, методов, форм организации деятельности учащихся.

В стратегии модернизации содержания общего образованиям [10] говорится о том, что основным результатом деятельности образовательного учреждения должна стать не система знаний, умений, навыков сама по себе, а набор ключевых компетенций учащихся в интеллектуальной, правовой, информационной и других сферах.
Чтобы сформировать компетентного выпускника во всех потенциально значимых сферах профессионального образования и   жизнедеятельности, необходимо применять технологии, развивающие, прежде всего, познавательную, коммуникативную и личностную активность нынешних учащихся. Внедрение компетентностно - ориентированного подхода в практику образования требует поиска особых организационных форм, адекватных для формирования ключевых компетентностей, например, встраивание в методическую систему личностно-ориентированных методов обучения, индивидуализации, дифференциации, применения проектно-исследовательских методов. Компетентности, формируемые на уроках информатики и информационных технологий, могут быть перенесены на изучение других предметов с целью создания целостного информационного пространства знаний учащихся. 

Новые задачи требуют создания новой образовательной среды, в которой  совокупность субъектов (учитель, ученики, родители) и объектов  (содержание, средства обучения и учебных коммуникаций, прежде всего, на базе информационно-коммуникационных технологий)  образовательного процесса обеспечивает эффективную реализацию современных образовательных технологий, ориентированных на повышение качества образовательных результатов, адекватных сущности новых запросов личности, общества и государства, и выступающих как средство построения личностно ориентированной информационно насыщенной педагогической системы.

Среда образовательного учреждения представляет собой пересечение отдельных учебных дисциплин, отдельных пластов человеческой культуры и может быть рассмотрена как поликультурная. Важной особенностью образования в поликультурной  среде учебного заведения  является формирование у школьников целостного восприятия мира, направленное  на гармонизацию требований по реализации образовательного стандарта,  и создание  условий для развития индивидуальных интересов и потребностей  личности. 

В контексте компетентностного подхода  образовательная система реализуется следующим образом:




Интегрирующим фактором становления, функционирования системы является целевой компонент, представленный системой целеполагания, стратегическими задачами, принципами.

Повышение эффективности образования  осуществляется через создание педагогических условий. Одно из них - формирование избыточного информационного ресурса, обеспечивающего самостоятельность учащегося. Участники образовательного процесса должны осуществлять свою деятельность в соответствующей информационно-образовательной  поликультурной среде, которая представляет собой совокупность программно-аппаратных средств, информационных сетей связи и организационно-методических элементов системы учебного заведения, в том числе библиотеку и медиатеку. Информационно-образовательная среда должна стать не только проводником педагогического процесса, но и активным ее началом, воздействующим на преподавателя и обучающегося.

Данное условие позволяет обеспечить:

· предпрофильную подготовку;

· внедрение в учебный процесс информационных технологий;

· проведение консультаций;

· работу школьного сайта;
· выпуск школьной газеты;
· работу учащихся с сетью Интернет;

· развитие творческого самостоятельного мышления школьников.

Следующим условием является педагогическое сопровождение учащихся в их индивидуальных самостоятельных проектах и исследованиях, основой которых является внеурочная работа, повышающая мотивированность ученика и мобилизующая его активность в поиске знаний. 

Процесс обучения протекает под руководством учителя путем использования философии «взаимодействия», «сотрудничества» и «рефлексивного управления». Задачей педагога является управление активной и сознательной познавательной деятельностью обучающихся. Педагог ставит перед обучающимися цели, постепенно усложняя их и тем самым обеспечивая поступательное движение мысли обучающихся по пути познания на соответствующих этапах: планирование, организация, регулирование (стимулирование), контроль, оценка и анализ результатов.
Учитель может выбрать для каждого ученика соответствующий индивидуальным познавательным возможностям уровень изучения материала (уровень сложности), дать индивидуальное задание на урок и домашнее задание, предложить работу с модульной частью электронного пособия (изучение нового материала, упражнения, контроль и т.п.), предложить самостоятельное  освоение темы по электронному учебному пособию,  применить  диагностические и контролирующие материалы,  имеющиеся  на электронном носителе или разработанные учителем, что позволяет качественно улучшить контроль за деятельностью учащихся, вести мониторинг успеваемости, выполнения домашних самостоятельных  и творческих заданий с последующей демонстрацией их на уроках или внеклассных занятиях, использование игровых и занимательных программ для закрепления материала, мотивации, психологической разрядки.

Мониторинг результатов деятельности учащихся – осуществляется путем проведения учебных занятий в форме защиты проектов, участие школьников с докладами на школьных и районных конференциях НОУ, на участие в турнирах, олимпиадах.

На основании требований Государственного образовательного стандарта 2004г. содержательный компонент реализуется через подходы: компетентностный, личностно-ориентированный, деятельностный. Принципы отбора содержания связаны с преемственностью целей образования на различных ступенях и уровнях обучения, логикой внутрипредметных и межпредметных  связей, а также с возрастными особенностями развития учащихся. Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика» могут быть использованы учащимися при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях – физике, химии, биологии, истории и т.д. Созданное или обработанное изображение может быть использовано в докладе, мультимедийной презентации, размещено на Web-странице. Знания и умения, полученные в результате освоения курса, могут быть фундаментом для дальнейшего использования в области 3D-моделирования, видеомонтажа, анимации. Основой является программа элективного  курса «Компьютерная графика» (авт. Л.А. Залогова) для 10-11 классов. 

Деятельностный компонент системы складывается из методов, форм, приёмов организации деятельности учащихся, основой которой является самостоятельная и проектная деятельность.
Большинство заданий выполняется самостоятельно с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств.
Кроме индивидуальной, применяется и групповая работа. На обобщающих этапах обучения учащиеся объединяются в группы,  используется проектный метод обучения. Выполнение проектов завершается защитой.

4.1 Методика формирования самостоятельности

В основу методики формирования самостоятельности старшеклассника при обучении компьютерной графике положена модель, отражающая этапность формирования, учитывающая эволюцию типа управления учебным процессом: 
1. адаптационный этап – переход учащегося из позиции ведомого объекта управления в позицию субъекта, управляющего компьютерной системой и осознающего себя в этой позиции;
2. инструментально - операциональный этап – переход учащегося в позицию субъекта деятельности, направленной на выявление возможностей компьютерных систем; 
3. учебно-практический этап – переход учащегося в позицию субъекта, решающего задачи других предметных областей на основе переноса знаний, умений и навыков деятельности в компьютерной среде; 
4. продуктивный этап – переход учащегося в позицию субъекта творческой продуктивной учебной деятельности: от конкретно-практических задач к эвристическим задачам, ориентированным на создание реального продукта; 
5. этап сотрудничества – переход учащегося в позицию субъекта с высокой степенью готовности к самореализации, самопрезентации в компьютерной среде, к осознанию своей самоценности и социальной востребованности в информационном обществе.
Для каждого этапа формирования самостоятельности старшеклассников при обучении компьютерной графике должна быть выделена приоритетная ситуация – внешнего стимулирования самостоятельности; локального проявления самостоятельности; осознанной самостоятельности; творческой самореализации; социальной самореализации. Эти ситуации включаются в учебный процесс в виде последовательно усложняющихся задач с направленностью на область компьютерной графики — контекстных, вариативных заданий, востребующих проявление самостоятельности в учебной деятельности; имитационно-игрового моделирования использования компьютерной графики в учебно-исследовательской, будущей профессиональной деятельности и повседневной жизни; социально-значимых вопросов и проблем в области компьютерной графики, требующих поисковых, исследовательских, творческих способов решения и проявления оригинальности, изобретательности, нестандартного подхода, действий за пределами стереотипов. Разрешение таких ситуаций ведет старшеклассника к освоению различного вида опыта: знаниевого, процессуального, социального, коммуникативного, будущего профессионального в сфере компьютерной графики, и, особенного, специфического, – опыта быть самостоятельной личностью.
Модель, представляющую самостоятельность старшеклассника при обучении компьютерной графике, можно представить в виде полифункциональной структуры, которая объединяет в себе несколько взаимосвязанных компонентов: 

—   мотивационно-ценностный, включающий рефлексию собственной системы ценностей учащегося, творческого отношения и интереса к обучению в компьютерной среде при изучении компьютерной графики, ориентацию на достижение высоких результатов, систему смыслов личности, уровень ее целей и притязаний; 

— когнитивный, включающий интеллектуально-познавательные качества личности, механизмы понимания, осмысления и рефлексии деятельности в компьютерной среде при изучении компьютерной графики, выбора оптимальных для достижения результата способов и методов деятельности; 

— коммуникативный,  в составе которого коммуникативные функции личности, готовность к сотрудничеству, к гибкому и конструктивному ведению диалога в компьютерной среде, при создании продуктов средствами компьютерной графики; 

— эмоционально-волевой, в котором представлены потребность в самостоятельном преодолении трудностей и противоречий в компьютерной среде при изучении компьютерной графики, рефлексия собственных затруднений в решении проблем и поиска способов их преодоления, проявление личной ответственности за применение полученного опыта; 

— креативно-деятельностный, включающий владение разнообразными способами творческой деятельности в компьютерной среде, опыт творческого подхода к созданию продуктов средствами компьютерной графики.

Главная идея этой модели - возрастание уровня субъектности старшеклассника в компьютерной среде, в основе которой, лежит принцип эволюции типа управления учебным процессом, предложенный А.В. Петровым. Можно выделить следующие этапы формирования самостоятельности учащегося при обучении в компьютерной среде: 

—  адаптационный (начальный, вхождения в компьютерную среду) – характеризуется переходом от низкого уровня субъектности учащегося, репродуктивного типа деятельности к формированию самостоятельности операционального управления компьютерными системами, в частности компьютерной графики; учащийся переходит из позиции ведомого объекта управления в позицию субъекта, управляющего системой и осознающего себя в этой позиции; 

— инструментально-операциональный – характеризуется переходом к уровню субъектности учащегося как самостоятельного пользователя компьютерной системы, от деятельности по инструкции к формированию навыков использования графических систем в учебной деятельности, выявлению собственных возможностей управления ими; учащийся переходит от освоения методов управления компьютерными системами в позицию субъекта деятельности, осваивающего их возможности;
—   учебно-практический – характеризуется переходом к уровню субъектности учащегося, соответствующего освоению методов решения учебно-практических задач с использованием средств компьютерной графики, овладению основами планирования собственной деятельности, критичности по отношению к ее результатам; учащийся переходит в позицию субъекта, решающего учебные задачи на основе переноса знаний, умений, интересов, деятельности в компьютерной среде на другие учебные предметы;
—  продуктивный – характеризуется переходом к уровню субъектности учащегося, обеспечивающего решение задач с самостоятельными: постановкой цели, анализом условий, поиском метода, анализом достоверности полученного результата; учащийся переходит в позицию субъекта творческой продуктивной учебной деятельности, не ограниченной рамками учебных предметов, от конкретно-практических задач к эвристическим задачам, ориентированным на создание реального продукта; от обучения к самообучению;
—  сотрудничества (вхождения в информационное общество) –  характеризуется переходом к уровню субъектности учащегося, проявляющемуся в способности к самостоятельной постановке целей и их реализации в компьютерной среде, к самоорганизации и самосознанию, стремлении к общению со взрослыми и сверстниками, учета их мнения при обсуждении и решении проблем собственной деятельности в компьютерной среде; учащийся переходит в позицию субъекта с высокой степенью готовности к самореализации, самопрезентации в компьютерной среде, к осознанию своей самоценности и социальной востребованности в информационном обществе. 
Целевой компонент методики представлен постановкой дидактической цели, которая определяет ожидаемые новообразования в сфере формирования самостоятельности старшеклассника при обучении компьютерной графике на каждом из этапов ее  формирования — от эпизодического проявления до закрепившегося, ставшего устойчивой потребностью, привычкой, определяющей смысл деятельности. 

Содержательный компонент методики представлен реконструкцией традиционного содержания темы «Компьютерная графика» в школьном курсе информатики: 

В мотивационно-ценностной сфере к учебному содержанию относились: представления о ценности творчества (как реальная возможность творить) и его гуманистических ориентирах (приоритет личности, утверждение нравственности, гуманитарное мышление); осознание необходимости освоения компьютерной графики как элемента современной культуры труда; представление об этике и эстетике в компьютерной графике; опыт критического оценивания достижений в области компьютерной графики и адекватной самооценки своих возможностей и действий в ней. 

В когнитивной сфере выделено содержание: понимание и изучение принципов художественного конструирования; знание истории развития информационных технологий, компьютерной графики; опыт исследовательской деятельности с использованием компьютерных графических моделей; представления о возможностях компьютерной графики в современных профессиях, о научном анализе, оценке социально-значимых проблем и процессов в компьютерной среде, связанных с компьютерной графикой; способы организации самостоятельной поисковой деятельности и опыт свободного выбора её целей и рефлексии результатов в ней.

В коммуникативной сфере к учебному содержанию относятся: владение культурой делового общения, межличностных контактов и отношений, творческого сотрудничества; развитие коммуникативных качеств личности обучаемого (контактность, общительность, коммуникабельность, информированность, диалогичность и т.д.); свободное и грамотное использование в своей деятельности компьютерной лексики, терминологии компьютерной графики; опыт реализации различных способов и методов индивидуальной и коллективной деятельности над проблемой, в том числе и средствами компьютерной коммуникации.

В эмоционально-волевой сфере в содержании выделено: развитие умения чувствовать и руководствоваться при поиске новых решений в области компьютерной графики функциональной красотой графических объектов; любовь к культурному национальному наследию в области изобразительного искусства, графики, национальным традициям, стремление к их сохранению и развитию; опыт выработки самоконтроля собственного поведения и действий, сознательного выбора более трудных задач и возврат к неуспешно выполненным.

В креативно-деятельностной сфере содержание включает в себя: умение творческого самовыражения средствами компьютерной графики при решении учебных, будущих профессиональных и социально-значимых задач и проблем; опыт реализации индивидуально-творческих способностей и талантов учащегося; умение прогнозировать собственную самостоятельную деятельность, ее цели, задачи и ход с учетом своих творческих особенностей и возможностей, исследовать перспективность роста и развития своих творческих способностей. 

Процессуальный компонент предполагает выделение в качестве «единицы» педагогического процесса специально организованной ситуации формирования самостоятельности при обучении компьютерной графике, приводящей в движение механизмы самостановления (самотворчества) при изучении возможностей компьютерной графики и использовании ее в учебной и других видах деятельности; где актуализируются ценностно-смысловые, творческие отношения личности при изучении компьютерной графики. 

В основу формирования самостоятельности старшеклассников при обучении компьютерной графике положен принцип «постепенно убывающей помощи» со стороны учителя.

Методика формирования самостоятельности старшеклассников 
при обучении компьютерной графике на разных этапах формирования

	Этап
	Целевой

компонент
	Содержательный

компонент
	Процессуальный 

компонент

	Адаптационный
	Педагогическая поддержка учащихся при вхождении их в компьютерную среду, в область компьютерной графики; самостоятельного усвоения ими ориентировочной основы деятельности в ней, включающей знание об основах компьютерной графики, а также углубление понимания смысла и целесо-образности самостоятельности каждого
	Освоение основных элементов компью-терной графики (понятия, история развития, задачи, проблемы), которые способствуют прояв-лению у учащихся интереса к ней; к самостоятельному овладению знаниями  и умениями в этой области
	Ситуация внешнего стимулирования самостоятель-ности:
· роль учителя – ведущая,  учащийся как исполнитель инструкций; 

· преобладает совместная деятельность учителя и учащегося, автономность последнего проявляется только при повторении приемов деятельности;

· решение задач по образцу 

	Инструментально - операциональный
	Формирование мотивации достижения успеха в деятельности учащихся, установок на ценности образования, творчества и самообразования; становление и развитие начальных умений и навыков самостоятельной учебной деятельности с проявлением инициативы в компьютерной среде при освоении инструментов компьютерной графики 
	Освоение инструментария систем компьютерной графики, формирование навыков самостоятельного использования графических систем в учебной деятельности
	Ситуация локального проявления самостоятельности: 

· роль учителя - ведущая, уча-щийся как самостоятельный пользователь;
· преобладает совместная деятельность учителя и уча-щегося, зарождаются формы совместной деятельности с другими учащимися, авто-номность учащегося направ-лена на освоение методов и приемов деятельности;  

· решение репродуктивных задач

	Учебно-практический
	Формирование опыта устойчивой рефлексии и поиска личностного смысла собственной деятельности учащихся в компьютерной среде, сфере компьютерной графики, формирование опыта самоанализа, самооценки, самоконтроля и ревизии системы ценностей и смыслов деятельности в компьютерной среде
	Освоение способов самостоятельного выбора подходящего алгоритма решения предметных задач с использованием компьютерной графики или конструирование нового из комбинации известных, для достижения необходимого результата
	Ситуация формирования осознанной самостоятельности:

· роль учителя сводится к постановке задач и представ-лению способов решения для выбора, учащийся – субъект учебной деятельности;

· преобладает автономная деятельность учащегося, направленная на выбор метода и построение модели решения задач;

· решение частично-поисковых задач

	Продуктивный
	Формирование опыта критического оценивания собственных успехов и неудач, возможностей в области компьютерной графики; личной ответственности за результаты деятельности; опыта межличностных взаимодействий при создании продукта средствами компьютерной графики  в ходе реализации своих идей, связанных с учебой, будущей профессией, повседневной жизнью и др. 
	Освоение методов  и средств продуктив-ной деятельности с использованием компьютерной графики; основ разработки собственных проектов или исследования графических моделей
	Ситуация формирования творческой самореализации:

· роль учителя сводится к позиции советчика, помощ-ника, тьютора, а учащийся – субъект продуктивной деятельности;

· автономная  деятельность учащегося становится приоритетной на всех этапах решения задачи, активно формируется совместная деятельность с другими учащимися; 

· создание творческих продуктов, участие в проектах 

	Сотрудничества
	Формирование творческой самоорганизации и самореали-зации деятельности учащихся, удовлетворяющих их личност-ные  интересы и потребности в компьютерной среде с исполь-зованием компьютерной гра-фики; формирование устой-чивой тенденции к дальней-шему развитию самостоятель-ности учащихся; формиро-вание готовности к решению социально-значимых задач средствами компьютерной графики
	Освоение методов  и средств совместно-распределенной деятельности в теле-коммуникационных сетях и презентация ее результатов информационному сообществу; представление о ценностях информа-ционного общества и влиянии информа-тизации на личность
	Ситуация формирования социальной самореализации:

· учитель как коллега, равноправный партнер учащегося, учащийся – субъект деятельности в информационном обществе;

· преобладает совместная деятельность с другими учащимися, специалистами, партнерами  и др.;

· создание социально-востребованных продуктов, проектов и их презентация 


4.2 Метод проектов. 

Основным методом обучения в данном элективном курсе является метод проектов. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские и творческие способности учащихся. Роль учителя состоит в кратком по времени объяснении нового материала и постановке задачи, а затем консультировании учащихся в процессе выполнения практического задания.
Метод проектов — совокупность действий учащихся в определённой последовательности для достижения поставленной цели — решения определённой проблемы, оформления результата  работы  в виде конечного продукта; особый способ организации педагогического воздействия, при котором ученик выполняет свой проект (получая руководящую и консультационную поддержку учителя), направленный на достижение особого образовательного результата — формирование ключевых компетентностей. Именно метод проектов позволяет органично соединить исследовательскую, поисковую деятельность по решению поставленной задачи и достичь вполне прагматичного результата этой проектной деятельности — продукта, т.е. соединить теорию с практическим её применением.

Общая идея организации проектной деятельности в старших классах следующая:  поиск решения интересной «жизненной» задачи, для которого требуются знания, как в области информатики или другой образовательной области, так и навыки владения информационными технологиями. Выполнение и оформление таких проектов требует от учащегося умения работать с различным программным обеспечением и предусматривает интеграцию знаний по различным предметам. Но каждый урок не может быть свободным, учитывать только интересы учащихся, так как это лишает процесс обучения систематичности и снижает уровень обучения. Поэтому необходимо разумное совмещение традиционной и личностно-ориентированной системы обучения путем включения элементов проектной деятельности в обычный урок. Эта форма работы обеспечивает учет индивидуальных особенностей учащихся, открывает большие возможности для возникновения групповой, познавательной деятельности. При этом в значительной степени возрастает индивидуальная помощь каждому нуждающемуся в ней ученику, как со стороны учителя, так и своих товарищей. 

Проектная деятельность, становясь ведущей на уроках информационного цикла, вовлекает учащихся в решение актуальных жизненных проблем. При этом работа в группах позволяет формировать коммуникативные компетентности учащихся, а именно расширять и углублять практические навыки и умения: аргументировать выбранную информацию, выслушать мнение товарища, терпимость друг к другу. 

4.3 Компьютерный практикум. 

Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения самостоятельной практической работы на компьютере (компьютерный практикум).

Полноценная познавательная деятельность школьников выступает в обучении главным условием развития у них инициативы, активной жизненной позиции, находчивости и умения самостоятельно пополнять свои знания, ориентироваться в стремительном потоке информации из различных источников, включая Интернет. Указанные выше качества личности формируются у школьника только при условии систематического включения его в самостоятельную познавательную деятельность, которая в процессе выполнения им особого вида учебных заданий  - проектов приобретает характер проблемно-поисковой деятельности. 

4.4. Контроль знаний и умений. 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам самостоятельного выполнения учащимися практических заданий. Итоговый контроль реализуется в форме защиты итоговых проектов.
4.5 Формы организации учебных занятий

Основной тип занятий — практикум. Большинство заданий курса выполняется самостоятельно с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. 

Единицей учебного процесса является блок уроков (модуль). Каждый такой блок охватывает изучение отдельной информационной технологии или ее части. В предлагаемой программе количество часов на изучение материала определено для блоков уроков, связанных с изучением основной темы. Внутри блоков разбивка по времени изучения производится учителем самостоятельно. С учетом регулярного повторения ранее изученных тем темп изучения отдельных разделов блока определяется субъективными и объективными факторами.

Каждая тема курса начинается с постановки задачи — характеристики образовательного продукта, который предстоит создать ученикам. С этой целью учитель проводит демонстрацию слайдов мультимедийной презентации или саму программу и готовые работы в ней выполненные.

Изучение нового материала носит сопровождающий характер. Ученики изучают его с целью создания запланированного продукта — графического файла.

Далее проводится тренинг по отработке умений выполнять технические задачи, соответствующие минимальному уровню планируемых результатов обучения. Тренинг в конечном итоге переходит в комплексную самостоятельную творческую работу по созданию учениками определенного образовательного продукта.

В ходе обучения проводятся краткие самостоятельные работы или промежуточное тестирование по определению уровня знаний учеников по данной теме. Выполнение контрольных мероприятий способствует быстрой мобилизации и переключению внимания на осмысливание материала изучаемой темы, на активацию учебно-познавательной деятельности. Кроме того, такая деятельность ведет к закреплению знаний и служит регулярным индикатором успешности образовательного процесса.

Регулярное повторение способствует закреплению изученного материала. Возвращение к ранее изученным темам и использование их при изучении новых тем способствуют устранению весьма распространенного недостатка — формализма в знаниях учащихся — и формируют научное мировоззрение учеников.

Учитель готовит разные по уровню сложности, количеству  самостоятельной работы задания, которые могут носить репродуктивный и творческий характер.

Основные задания являются обязательными для выполнения всеми учениками в классе. Задания выполняются на компьютере с использованием графических редакторов. При этом ученики не только формируют новые теоретические знания, но и приобретают новые технологические навыки. 

Обобщая выше сказанное, отмечу, что в старшем звене методика обучения информатике, по сравнению с методикой обучения в основной школе, должна  быть в большей степени ориентирована  на индивидуальный подход. Учителю следует стремиться к тому, чтобы каждый ученик  получил наибольший результат от обучения в меру своих возможностей и интересов. С этой целью следует использовать резерв самостоятельной работы учащихся во внеурочное время и резерв домашнего компьютера. Такая форма организации обучения стимулирует интерес к предмету, активность и самостоятельность учащихся, способствует объективному контролю глубины и широты знаний, качеству усвоения материала учащимися, позволяет сделать объективную оценку педагогом  выбранной им тактики и стратегии работы с отдельными учениками, методики обучения, выбора предметного содержания.

Глава 5. Система знаний и система деятельности:

5.1 Основное содержание  курса «Компьютерная графика».

В курсе «Компьютерная графика» рассматриваются:

· основные вопросы создания, редактирования и хранения изображений;

· Особенности работы с изображениями в векторных форматах;

· Особенности работы с изображениями в растровых форматах;

Одной из целей федерального компонента курса «Информатика и ИТ» является развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ. Умение работать с различными графическими редакторами является важной частью информационной компетентности ученика.

В зависимости от наличия или отсутствия в образовательном учреждении лицензионно ПО для работы с графикой для создания векторных иллюстраций можно использовать программы Corel Draw (лицензионное ПО) или Inkscape и Open Office.org  Draw (свободно распространяемое ПО), а для создания, редактирования и монтажа растровых изображений – Adobe Photoshop (лицензионное ПО) или Gimp(свободно распространяемое ПО). Все эти программы позволяют начинающим и профессиональным художникам создавать иллюстрации разной степени сложности. Лицензионные программы более известны и популярны вследствие своей «раскрученности», но, по словам президента России Д.А. Медведева: «Если Россия не будет независимой в области программного обеспечения, то все сферы, в которых мы хотим быть независимыми и конкурентоспособными, окажутся под угрозой», поэтому до 2010 г. в России должна быть создана собственная операционная система с открытым кодом и полный комплект приложений для обеспечения эффективной работы государственных органов и бюджетных организаций. Такой операционной системой стала Linux. В рамках реализации проекта «Обеспечение лицензионной поддержки стандартного базового пакета программного обеспечения для использования в общеобразовательных учреждениях Российской Федерации» школы получили стандартный базовый пакет свободного программного обеспечения.  В состав комплекта вошла и ОС Линукс. В Школьном Линукс есть все для работы с графическими файлами практически любого типа.   В состав дистрибутива Альт-Линукс входят две программы, которые могут быть использованы для изучения основ работы с растровой и векторной графикой: Gimp и Inkscape, а в офисном пакете присутствует векторный графический редактор Open Office.org  Draw. Кроме того, свободно распространяемые графические программы являются кроссплатформенными, т.е. могут работать как под управлением операционной системы Линукс,  так и под управлением операционной системы Windows. 
5.2 Компьютерный практикум

Смотри Приложение 2
В структуре урока компьютерному практикуму отводится конец урока. В начале урока время используется на повторение, объяснение задания, на оргмомент (смена деятельности: от работы за партой к работе за компьютером) и поэтому на выполнение практической работы предусмотрено не более 20-25 минут. 

Для всех практических работ мною разработаны следующие материалы. 

· содержание практической работы 

· демонстрационные работы и образцы
· ЦОР – электронный учебник по компьютерной графике, используя который ученик может изучить или повторить отдельные моменты темы
1. Содержание практической работы - как правило, ученики 10-11 класса уже имеют опыт работы с достаточно формализованными текстами. Поэтому старшеклассники способны к внимательному прочтению и восприятию алгоритмических предписаний, а именно таковыми являются описания последовательностей действий в работах базового компьютерного практикума. Для объяснения свойств и технологии работы с инструментом использую статичные или анимированные иллюстрации с поясняющим текстом. Предлагаю алгоритм выполнения работы и демонстрирую результат. Объяснение проходит четко, быстро, ярко. 

2. Демонстрационные работы и образцы - подборка работ и изображений, позволяющие наглядно представить ученикам, что требуется выполнить;

3. ЦОР «Компьютерная графика» (ЦОР – электронный учебник по компьютерной графике) представлено в электронном виде в формате html, что позволяет использовать его практически на любой платформе, т.к. формат является универсальным; содержит гиперссылки на текстовые документы, что позволяет легко адаптировать эти материалы, внести некоторые изменения в содержание, изменить последовательность изложения материала.  Содержит краткую теорию, практикумы, тесты, заготовки для практикума и позволяет работать автономно, выполнять задания даже в случае отсутствия по какой либо причине учащегося в школе. Учебник «Компьютерная графика», к сожалению, есть не у всех учащихся, поэтому электронный учебник существенно облегчает освоение материала. Я распространяю его в начале обучения, кроме того, данный ресурс размещен в Интернете по адресу www.dolinin-infografika.narod.ru и учащиеся в любой момент могут к нему обратиться. Его наличие экономит время учителя при подготовке к уроку, а ученики при выполнении работ компьютерного практикума могут сосредоточить основные усилия на главном – именно тех умениях и навыках, формированию которых, посвящено конкретное упражнение. 

4. Тесты. Тесты предполагают выбор ответа. Позволяют проверить уровень усвоения материала учащимися на промежуточном или итоговом этапе обучения. 

Задача первого этапа освоения графического редактора – формирование у школьников пользовательских (инструментальных) навыков, позволяющих им эффективно применять ИКТ в своей информационно-учебной деятельности 

Разработка практикума основана на принципах доступности, самостоятельности, концентричности и избыточности. 

Принцип доступности – изучаемые технологические приемы и выполняемые задания, формулировки предписаний и степень их детализации соответствуют возрастным особенностям учащихся. 

Принцип самостоятельности – соблюдение принципа доступности является основой для организации самостоятельной работы учащихся. Алгоритм выполнения каждой практической работы описан. Там же описаны свойства инструмента, результат работы. Это дает ученику возможность самому проконтролировать результат своей работы. 

Принцип индивидуальной направленности – работы компьютерного практикума состоят из заданий нескольких уровней сложности: суть принципа индивидуальной направленности состоит в том, что школьник в зависимости от предшествующего уровня подготовки и способностей выполняет задания разного уровня:

· 1 уровень - содержит подробную технологию выполнения задания

· 2 уровень – дан только образец, для получения требуемого результата необходимо самостоятельно выстроить полную технологическую цепочку. 

Принцип концентричности заключается в том, что инструменты для работы с графической информации учащиеся изучают на первых уроках темы. Они осваивают все больше возможностей этих инструментов, решают с их помощью все более содержательные информационные задачи, формируют достаточно целостное представление о возможностях информационных технологий. Работы выстроены так, чтобы каждый следующая работа опирается на результаты предыдущей. 
Принцип избыточности. В работах компьютерного практикума содержится заведомо избыточное количество заданий, которые не могут быть выполнены только в урочное время (как правило, на элективный курс в 10-11 классах отводится 1 час). В зависимости от уровня подготовленности ученика учитель имеет возможность предложить ему задание того или иного уровня сложности или рекомендовать школьникам для дополнительных занятий. 

Эти материалы способствуют успешному решению целого комплекса дидактических задач: 
· развития у учащихся наглядно-образного мышления; 
· формирования навыков работы с информацией, представленной в графической форме; 
· фиксации внимания при усвоении учебного материала;
· развития познавательного интереса; 
· активизации познавательной деятельности; 
· конкретизации изучаемых теоретических вопросов. 

Для активизации  действий мышления и творчества использую задания с интересными и привлекательными формулировками. 

Предлагаю различные темы для выполнения творческих заданий, охватывающие  различные учебные курсы и способствующие укреплению межпредметных связей, например:

· оформление почётной грамоты, поздравительной открытки, титульной страницы любой книги, рекламного объявления; создание компьютерных макетов афиши для кинотеатра, рекламных щитов, этикеток фармацевтических препаратов;

· создание товарного знака, разработка условной символики семьи, школы (герб, нагрудный знак и т.п.), компьютерных иллюстраций к любимым литературным произведениям;

· восстановление старых и повреждённых фотографий;

Глава 6.  Ожидаемые результаты освоения курса
В рамках данного курса учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, а именно должны знать:

- особенности, достоинства и недостатки растровой графики;

- особенности, достоинства и недостатки векторной графики;

- методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые модели;

- способы получения цветовых оттенков на экране и принтере;

- способы хранения изображений в файлах растрового и векторного формата;

- методы сжатия графических данных;

- проблемы преобразования форматов графических файлов;

- назначение и функции различных графических программ.

В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:

1) редактировать изображения в растровом графическом редакторе (Adobe Photoshop, Gimp):

- выделять фрагменты изображений с использованием различных инструментов (область, лассо, волшебная палочка и др.);

- перемещать, дублировать, вращать выделенные области;

- редактировать фотографии с использованием различных средств художественного оформления;

- сохранять выделенные области для последующего использования;

- монтировать фотографии (создавать многослойные документы);

- раскрашивать чёрно-белые эскизы и фотографии;

- применять к тексту различные эффекты;

- выполнять тоновую коррекцию фотографий;

- выполнять цветовую коррекцию фотографий;

- ретушировать фотографии;

2) создавать и редактировать анимированные изображения в программе Adobe Image Ready или Gimp;

 3) выполнять обмен файлами между графическими программами.

Способы оценивания уровня достижений учащихся

Предметом диагностики и контроля являются внешние образовательные продукты учеников (созданные графические изображения), а также их внутренние личностные качества (освоенные способы деятельности, знания, умения), которые относятся к целям и задачам курса.

Основой для оценивания деятельности учеников являются результаты анализа его продукции и деятельности по ее созданию. Оценка имеет различные способы выражения — устные суждения педагога, письменные качественные характеристики.

Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса. Оцениванию подлежат также те направления и результаты деятельности учеников, которые определены в рабочей программе учителя и в индивидуальных образовательных программах учеников.

Ученик выступает полноправным субъектом оценивания. Одна из задач педагога — обучение детей навыкам самооценки. С этой целью учитель выделяет и поясняет критерии оценки, учит детей формулировать эти критерии в зависимости от поставленных целей и особенностей образовательного продукта.

Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:

· текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий;

· взаимооценка учащимися работ друг друга или работ, выполненных в группах;

· публичная защита выполненных учащимися творческих работ (индивидуальных или групповых);

· текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников;

· промежуточное тестирование учащихся.

Итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме защиты творческих работ. Данный тип контроля предполагает комплексную проверку образовательных результатов по всем заявленным целям и направлениям курса. Формой итоговой оценки каждого ученика выступает образовательная характеристика, в которой указывается уровень освоения им каждой из целей курса и каждого из направлений индивидуальной программы ученика по курсу. 
Итоговая оценка результатов изучения элективного курса осуществляется по результатам защиты специальной зачетной работы ученика. Итоговая оценка может быть накопительной, когда результаты выполнения всех предложенных заданий оцениваются в баллах, которые суммируются по окончании курса.  Каждое практическое задание оценивается определенным количеством баллов. Итоговая оценка выставляется по сумме баллов за все тесты и практические задания по следующей примерной схеме:

«2» - менее 30% от общей суммы баллов;

«3» - от 30 до 59% от общей суммы баллов;

«4» - от 60 до 79% от общей суммы баллов;

«5» - от 80% до 100% от общей суммы баллов.

Кроме этого в качестве бонуса могут засчитываться удачно выполненные творческие проекты. Оценке подлежит в первую очередь уровень достижения учеником минимально необходимых результатов, обозначенных в целях и задачах курса.
Глава 7. Поурочное планирование элективного курса 
7.1 Календарно-тематическое планирование элективного курса

«Компьютерная графика» в 2005-2010 уч. годах
10 -11 класс (68 часов)
	10 класс (34 часа-1 час в неделю)

	№
	Название темы
	Теория
	Практика
	Всего часов

	1.
	Методы представления графических изображений.
	2
	0
	2

	1
	Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. 
	1
	0
	1

	2
	Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.
	1
	0
	1

	2.
	Цвет в компьютерной графике
	2
	0
	2

	1
	Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. 
	1
	0
	1

	2
	Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость).
	1
	0
	1

	3.
	Форматы графических файлов
	2
	0
	2

	1
	Векторные форматы. Растровые форматы. Методы сжатия графических данных.
	1
	0
	1

	2
	Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой.
	1
	0
	1

	4.
	Введение в программу CorelDRAW
	1
	1
	2

	1
	Рабочее окно программы CorelDRAW. Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.
	1
	0
	1

	2
	Практикум. Рабочее окно программы CorelDRAW. Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.
	0
	1
	1

	5.
	Основы работы с объектами
	1
	3
	4

	1
	Практикум. Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружностей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. 
	0
	1
	1

	2
	Особенности создания иллюстраций на компьютере.
	1
	0
	1

	3
	Операции над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение. 
	0
	1
	1

	4
	масштабирование. Изменение масштаба просмотра при прорисовке мелких деталей.
	0
	1
	1

	6.
	Закраска рисунков
	0
	2
	2

	1
	Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. 
	0
	1
	1

	2
	Формирование собственной палитры цветов. Использование встроенных палитр.
	0
	1
	1

	7.
	Вспомогательные режимы работы
	1
	1
	2

	1
	Инструменты для точного рисования и расположения объектов относительно друг друга: линейки, направляющие, сетка. 
	1
	0
	1

	2
	Режимы вывода объектов на экран: каркасный, нормальный, улучшенный.
	0
	1
	1

	8.
	Создание рисунков из кривых
	1
	4
	5

	1
	Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. 
	1
	0
	1

	2
	Редактирование формы кривой. Рекомендации по созданию рисунков из кривых.
	0
	1
	1

	3
	Инструменты для точного рисования и расположения объектов относительно друг друга: линейка, направляющие, сетка.
	0
	1
	1

	4
	Вспомогательные режимы вывода объектов на экран, каркасный, нормальный, улучшенный.
	0
	1
	1

	5
	Практическая работа «Создание рисунка из кривых». 
	0
	1
	1

	9.
	Методы упорядочения и объединения объектов
	0
	3
	3

	1
	Изменение порядка расположения объектов. 
	0
	1
	1

	2
	Выравнивание объектов на рабочем листе и относительно друг друга.
	0
	1
	1

	3
	Методы объединения объектов: группирование, комбинирование, сваривание. Исключение одного объекта из другого.
	0
	1
	1

	10.
	Эффект объема 
	1
	4
	5

	1
	Метод выдавливания для получения объемных изображений. 
	1
	0
	1

	2
	Практикум «Методы выдавливания для получения объемных изображений».
	0
	1
	1

	3
	Перспективные и изометрические изображения.
	0
	1
	1

	4
	Закраска, вращение, подсветка объемных изображений.
	0
	1
	1

	5
	Закраска, вращение, подсветка объемных изображений.
	0
	1
	1

	11.
	Перетекание
	0
	2
	2

	1
	Создание технических рисунков. 
	0
	1
	1

	2
	Создание выпуклых и вогнутых объектов. Получение художественных эффектов.
	0
	1
	1

	12.
	Работа с текстом
	1
	2
	3

	1
	Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. 
	1
	0
	1

	2
	Размещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста.
	0
	1
	1

	3
	Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.
	0
	1
	1

	11 класс (34 часа – 1 час в неделю)

	13.
	Введение в программу Adobe Photoshop 
	1
	1
	2

	1
	Рабочее окно программы Adobe Photoshop. Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели — вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния. 
	1
	0
	1

	2
	Практикум «Начало работы, окна, панели инструментов»
	0
	1
	1

	14.
	Выделение областей
	1
	2
	3

	1
	Проблема выделения областей в растровых программах. 
	1
	0
	1

	2
	Использование различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка. Перемещение и изменение границы выделения.
	0
	1
	1

	3
	Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения.
	0
	1
	1

	15.
	Маски и каналы
	1
	3
	4

	1
	Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и режим быстрой маски. 
	1
	0
	1

	2
	Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски.
	0
	1
	1

	3
	Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски.
	0
	1
	1

	4
	Сохранение выделенных областей для повторного использования в каналах.
	0
	1
	1

	16.
	Коллаж. Основы работы со слоями
	1
	2
	3

	1
	Особенности создания компьютерного коллажа. Понятие слоя. 
	1
	0
	1

	2
	Использование слоев для создания коллажа.
	0
	1
	1

	3
	Операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение.
	0
	1
	1

	17.
	Рисование и раскрашивание
	0
	2
	2

	1
	Выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, ластика, заливки, градиента. 
	0
	1
	1

	2
	Раскрашивание черно-белых фотографий.
	0
	1
	1

	18.
	Тоновая коррекция
	1
	2
	3

	1
	Понятие тонового диапазона изображения. 
	1
	0
	1

	2
	График распределения яркостей пикселей (гистограмма). Гистограмма светлого, тёмного и тусклого изображений.
	0
	1
	1

	3
	Основная задача тоновой коррекции. Команды тоновой коррекции.
	0
	1
	1

	19.
	Цветовая коррекция
	2
	2
	4

	1
	Взаимосвязь цветов в изображении. Принцип цветовой коррекции. 
	1
	0
	1

	2
	Команды цветовой коррекции.
	1
	0
	1

	3
	Раскрашивание черно-белых изображений
	0
	1
	1

	4
	Колоризация черно-белых фотографий
	0
	1
	1

	20.
	 Ретуширование фотографий
	1
	2
	3

	1
	Методы устранения дефектов с фотографий.
	1
	0
	1

	2
	Осветление и затем​нение фрагментов изображений вручную. Повышение резкости изображения
	0
	1
	1

	3
	Практикум. Ретуширование
	0
	1
	1

	21.
	Работа с контурами
	1
	3
	4

	1
	Назначение контуров. Элементы контуров. 
	1
	0
	1

	2
	Редактирование контуров. Обводка контура.
	0
	1
	1

	3
	Преобразование контура в границу выделения.
	0
	1
	1

	4
	Использование контуров обрезки для добавления фрагмента фотографии к иллюстрации, созданной в программе рисования.
	0
	1
	1

	22.
	Создание анимированного изображения Adobe ImageReady
	2
	2
	4

	1
	Переход из Adobe Photoshop CS в Adobe ImageReady CS и обратно.
	1
	0
	1

	2
	Структура окна, инструменты, слои программы Adobe ImageReady CS. Порядок создания анимированного изображения, слои, фреймы
	1
	0
	1

	3
	Практическая работа. Создание анимации «Котенок»
	0
	1
	1

	4
	Практическая работа. Создание анимации «Цветы»
	0
	1
	1

	23.
	Итоговый проект                                                    
	0
	2
	2

	1
	Работа над итоговым проектом
	0
	1
	1

	2
	Защита  итогового проекта
	0
	1
	1


7.2 Календарно-тематическое планирование элективного курса

«Компьютерная графика»,
( с учетом применения графических программ пакета СПО в 2010-2011 уч. году)

10  класс (34 часа – 1 час в неделю)
Учебный план
	10 класс (34 часа -1 час в неделю)

	№
	Наименование разделов, тем
	В том числе
	Форма контроля

	
	
	Всего часов
	Теория 
	Практика 
	Тестирование
	

	1.
	Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображений.
	4
	2
	1
	1
	Тестиро-вание

	1
	Основные виды графики. (Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.)
	
	1
	0
	0
	

	2
	Цвет в компьютерной графике (Описание цветовых оттенков на экране монитора и на принтере (цветовые модели). Цветовая модель RGB. Формирование собственных цветовых оттенков на экране монитора. Цветовая модель CMYK. Формирование собственных цветовых оттенков при печати изображений. Взаимосвязь цветовых моделей RGB и CMYK. Кодирование цвета в различных графических программах. Цветовая модель HSB (Тон — Насыщенность — Яркость)).
	
	1
	0
	0
	

	3
	Векторные и растровые форматы. (Методы сжатия графических данных. Сохранение изображений в стандартных форматах, а также собственных форматах графических программ. Преобразование файлов из одного формата в другой).
	
	0
	1
	0
	

	4
	Тестирование по теме 

«Введение в компьютерную графику»
	
	0
	0
	1
	

	2.
	Растровый  графический редактор Gimp   
	30
	6
	23
	1
	Тестиро-вание, защита проекта

	Знакомство с Gimp
	4
	1
	3
	0
	

	5
	Знакомство с редактором. Тип лицензии. История создания и назначение редактора. 
	
	1
	0
	0
	

	6
	Окна и панели инструментов редактора. (Инструменты выделения, масштабирования, кадрирования изображения. Компоненты окна изображения).
	
	0
	1
	0
	

	7
	Инструменты цвета.
	
	0
	1
	0
	

	8
	Практическая работа «Основы работы с объектами».
	
	0
	1
	0
	

	Инструменты и диалоги
	5
	1
	4
	0
	

	9
	Инструменты рисования: карандаш, кисть, ластик, аэрограф, перо, размывание, резкость, осветление, затемнение.
	
	0
	1
	0
	

	10
	Клонирование изображения.
	
	0
	1
	0
	

	11
	Заливка.
	
	0
	1
	0
	

	12
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	
	1
	0
	0
	

	13
	Практическая работа «Создание простейших рисунков»
	
	0
	1
	0
	

	Текст
	3
	1
	2
	0
	

	14
	Вставка текста. Параметры текста. Форматирование текста. 
	
	1
	0
	0
	

	15
	Диалоги: навигация, история отмен, выбор цвета, кистей, текстуры, градиента, палитры, выбора шрифтов.
	
	0
	1
	0
	

	16
	Практическая работа «Создание текстовой рекламы»
	
	0
	1
	0
	

	Инструмент штамп
	4
	0
	4
	0
	

	17
	Инструменты Штамп. Штамп с перспективой. 


	
	0
	1
	0
	

	18
	Выделение переднего плана. Выделение объекта: Умные ножницы. Контуры
	
	0
	1
	0
	

	19
	Выделение произвольных областей
	
	0
	1
	0
	

	20
	Практическая работа «Редактирование изображений»
	
	0
	1
	0
	

	Работа со слоями
	4
	1
	3
	0
	

	21
	Слои. Атрибуты слоя. Перемещение, удаление слоя.
	
	1
	0
	0
	

	22
	Совмещение нескольких изображений. Эффект движения. Практическая работа «Самолет в полете»
	
	0
	1
	0
	

	23
	Практическая работа «Работа со слоями в Gimp. Коллаж «Ремонт». Комбинирование рисунков из разных изображений»
	
	0
	1
	0
	

	24
	Практическая работа «Эффект тени», «Чашка на дисководе - маска слоя»
	
	0
	1
	0
	

	Рисование геометрических фигур
	2
	0
	2
	0
	

	25
	Рисование геометрических фигур (Рисование прямоугольников, квадратов, овалов, окружностей, используя инструменты выделения прямоугольных и эллиптических областей, заливка цветом или шаблоном). 
	
	0
	1
	0
	

	26
	Рисование объемных фигур.
	
	0
	1
	0
	

	Работа с изображением. Фильтры
	3
	1
	2
	0
	

	27
	Сканирование изображений. Характеристики сканеров. 
	
	1
	0
	0
	

	28
	Коррекция и сохранение изображения. Формат изображений. Фильтры.
	
	0
	1
	0
	

	29
	Создание и оптимизация изображений для Web-страниц.
	
	0
	1
	0
	

	Анимация в Gimp
	2
	1
	1
	0
	

	30
	Создание анимационного текста. Анимация изображений. Сменяющиеся кадры. Постепенно появляющиеся и исчезающие рисунки, текст. 
	
	1
	0
	0
	

	31
	Практическая работа «Анимация созревания земляники»
	
	0
	1
	0
	

	Творческий проект
	3
	0
	2
	1
	

	32
	«Как из летнего пейзажа сделать осенний?», «Перекрась машину»,  Грамота «Принцесса (принц) бала» или свой
	
	0
	1
	0
	

	33
	Защита проекта. – («Как из летнего пейзажа сделать осенний?», «Перекрась машину»,  Грамота «Принцесса (принц) бала» или свой.)  
	
	0
	1
	0
	

	34
	Контрольное тестирование по теме
	
	0
	0
	1
	

	11 класс (34 часа -1 час в неделю)

	1
	Векторный графический редактор Inkscape
	
	
	
	
	Тестиро-вание, защита проекта

	Интерфейс программы Inkscape
	2
	1
	1
	0
	

	1
	Знакомство с интерфейсом. (Рабочее окно программы Inkscape. Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструментов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния).
	
	1
	0
	0
	

	2
	Практическая работа «Знакомство с интерфейсом»
	
	0
	1
	0
	

	Основы работы с объектами
	3
	1
	2
	0
	

	3
	Создание фигур. Инструменты рисования: Звезды Прямоугольник, Эллипс, Многоугольники, Спираль. 
	
	1
	0
	0
	

	4
	Практическая работа «Основы работы с объектами»
	
	0
	1
	0
	

	5
	Практическая работа «Создание простейших рисунков из примитивов (Поздравление, объявление, визитка)»»
	
	0
	1
	0
	

	Закраска рисунков 
	3
	1
	2
	0
	

	6
	Однородные (плоский цвет) и градиентные заливки 
	
	1
	0
	0
	

	7
	Практическая работа «Создать иллюстрацию «Закат солнца»
	
	0
	1
	0
	

	8
	Практическая работа «Работа с контурами»
	
	0
	1
	0
	

	Вспомогательные режимы работы
	2
	0
	2
	0
	

	9
	Изменение цвета, толщины, стиля штриха (контура).  Вспомогательные режимы работы.
	
	0
	1
	0
	

	10
	Практическая работа  «Создать иллюстрацию «Домик в деревне»
	
	0
	1
	0
	

	Создание рисунков из кривых
	3
	1
	2
	0
	

	11
	Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созданию рисунков из кривых.
	
	1
	0
	0
	

	12
	Практическая работа «Создание рисунка из кривых».
	
	0
	1
	0
	

	13
	Редактирование кривых.

Практическая работа «Рисование нитью»
	
	0
	1
	0
	

	Методы упорядочения и объединения объектов
	7
	3
	4
	0
	

	14
	Изменение порядка расположения объектов. 
	
	1
	0
	0
	

	15
	Выравнивание объектов на рабочем листе и относительно друг друга.
	
	1
	0
	0
	

	16
	Методы объединения объектов: группирование, объединение, логические операции над объектами
	
	1
	0
	0
	

	17
	Практическая работа  «Орнамент»
	
	0
	1
	0
	

	18
	Практическая работа  «Нарды»
	
	0
	1
	0
	

	19
	Практическая работа  «Торт»
	
	0
	1
	0
	

	20
	Творческая практическая работа  «Календарь», «Рекламный плакат»  и др.
	
	0
	1
	0
	

	Работа с текстом 
	2
	0
	2
	0
	

	21
	Практическая работа  «Создание текстового объекта Кернинг. Расположение текста вдоль кривой. Заверстывание текста в блок».
	
	0
	1
	0
	

	22
	Практическая работа «Создание буклета о школе»
	
	0
	1
	0
	

	2
	Векторный графический редактор Open Office.org Draw
	12
	4
	7
	1
	

	23
	Интерфейс программы. Меню, панель инструментов.
	
	1
	0
	0
	

	24
	Объекты и работа с ними. Контуры. Заливка. Группировка объектов
	
	1
	0
	0
	

	25
	Объединение, вычитание и пересечение фигур
	
	1
	0
	0
	

	26
	Расположение объектов. Выравнивание и распределение объектов
	
	1
	0
	0
	

	27
	Практическая работа «Построить схему своего движения от дома до школы»
	
	0
	1
	0
	

	28
	Практическая работа «Создание блок-схем»
	
	0
	1
	0
	

	29
	Практическая работа «Альтернативная эмблема школы»
	
	0
	1
	0
	

	30
	Практическая работа «Создание блок-схем»
	
	0
	1
	0
	

	31
	Итоговое тестирование по теме «Графический редактор Inkscape» и «Графический редактор Open Office.org Draw»
	
	0
	0
	1
	

	32-34
	Разработка и защита итогового творческого проекта. (Три графические работы выполненные в программах, изученных в течение курса).
	
	0
	3
	0
	


Глава 8.  Результаты педагогической деятельности

Для определения результативности своей деятельности, степени эффективности решения поставленных целей и задач использую мониторинговые исследования  учебно-воспитательного процесса, совместно с психологом школы Окуневой Еленой Александровной проводим психолого – педагогические исследования, результаты которых использую в работе.

Так как элективный курс является курсом по выбору, то при организации профильных классов мы проводим опрос на тему «Какой элективный курс вы желали бы изучать?»
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Результат выбора элективного курса учащимися 10 класса 

информационно-технологического профиля

"Основы Web-дизайна" "Компьютерная графика" "Компьютерное черчение"


В 2005-2007 уч. году большей популярность пользовался курс «Основы Web-дизайна», в рамках которого изучался довольно большой раздел, посвященный компьютерной графике. В последующие годы более популярен был курс «Компьютерная графика», это можно объяснить еще и тем, что в школьном учебном плане в классах информационно-технологического профиля в связи с введением ЕГЭ на изучение элективного курса стали отводить 1 час (1 час на подготовку е ЕГЭ по русскому языку) и курс «Компьютерная графика» подходит по часовой нагрузке.

 Использование личностно-ориентированного обучения  позволяет существенно повысить интерес детей к учебе, а, следовательно, и улучшить качество знаний учеников.
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Среднее качество знаний учащихся по Информатике и ИКТ и 
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Как видно из диаграммы качество знаний по «Компьютерной графике» несколько выше, чем по информатике и ИКТ, что я объясняю большим интересом, который проявляют учащиеся к этому курсу. Качество знаний в целом высокое, что можно объяснить тем, что здесь речь идет об учащихся профильных классов со специализацией информатика, т.е. учащихся, которые связывают свое дальнейшее продолжение образования и профессию с информатикой и информационными технологиями.
В начале изучения курса и в его конце я даю учащимся тест «Основные понятия компьютерной графики»
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Радуют результаты учащихся, ориентированных на изучение информатики и дальнейшее поступление в вуз на специальности соответствующего профиля. Индивидуальная работа на уроке, углубление знаний на элективных и факультативных занятиях, большая самостоятельная работа  при подготовке  докладов на НОУ школы, участие в олимпиадах,  конкурсах позволили  успешно сдать  единый государственный экзамен;
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Анализ результатов сдачи экзаменов по Информатике и ИКТ 

в 2009 и 2010 году

Средний балл по предмету в 2009 по РФ

Средний балл по предмету в 2009 в Нижегородской области

Средний балл по предмету по Уренскому району

Средний балл по предмету в 2009 году в МОУ УСОШ №1


Экзамен в форме ЕГЭ по информатике в 2008-2009 уч. году сдавали 18 учащихся, в 2009-2010 уч.году-8 учащихся:

	Результаты сдачи ЕГЭ

	2008-2009 уч. год
	2009-2010 уч.год

	Грачев
	Иван 
	Михайлович
	45
	Беляев
	Станислав
	Олегович
	71

	Алексеева 
	Лилия
	Андреевна
	63
	Воробьев
	Илья
	Анатольевич
	62

	Брызгалов
	Роман
	Сергеевич
	76
	Комаров
	Иван
	Александрович
	45

	Вершинин 
	Илья
	Иванович
	56
	Ломоносов
	Евгений
	Владимирович
	58

	Вершинин
	Николай
	Сергеевич
	69
	Малышева
	Марина
	Алексеевна
	66

	Гусев
	Алексей
	Александрович
	54
	Русских
	Роман
	Александрович
	71

	Потехин
	Александр
	Александрович
	78
	Скопин
	Антон
	Сергеевич
	53

	Смирнов
	Артем
	Владимирович
	56
	Лорай
	Дмитрий
	Викторович
	54

	Шабалина
	Наталья
	Николаевна
	71
	Средний балл 60

	Юнкникель
	Алексей
	Михайлович
	59
	

	Кислицина
	Екатерина
	Александровна
	61
	

	Косарев
	Алексей
	Михайлович
	67
	

	Латышев
	Алексей
	Вячеславович
	43
	

	Малышев 
	Александр
	Валерьевич
	37
	

	Орехова 
	Ирина
	Александровна
	59
	

	Рогожин 
	Сергей
	Сергеевич
	64
	

	Рыбаков
	Максим
	Борисович
	45
	

	Сенягин
	Степан
	Александрович
	54
	

	Средний балл 58,72
	


Личностно-ориентированный подход к ученику позволил усилить интерес к предмету, мобилизовать возможности учеников  на изучение предмета. Ежегодно несколько учеников школы поступают и успешно учатся в вузах на специальностях, связанных с ИКТ.
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Некоторое уменьшения количества поступивших по профилю в 2009-2010 учебном году объясняется тем, что в этом году был организован класс с внутриклассной профилизацией (группа физикоматематического профиля и группа-информационно-технологического)

1. Результаты участников районных олимпиад по компьютерной графике

	учебный год
	кол – во

учащихся
	Ф.И.
	результат

	2006 – 2007
	2
	Муравьев Николай, 11А класс Волков Илья, 10 Б класс
	1 место

3 место

	2007 – 2008
	2
	Волков Илья, 11 Б класс
	3 место


2. Результаты участия в конкурсах
	Учебный год
	Название конкурса
	участники
	результат

	2005 - 2006
	Районный конкурс электронных презентаций и flash-анимаций

«От абака до Атлона»
	Махова Анастасия 
	3 место

	2007 - 2008
	Зональный конкурс компьютерных презентаций «Мир, в котором я живу»  в номинации «Живи с молитвою в душе»
	Юшкова Юлия и Воробьев Илья  

11 «б» класс
	1 место

	2007 - 2008
	Районный конкурс «Юный информатик»
	Благушина Ксения 9 «а» класс Храмцова Татьяна 9 «б» класс
	2 место

3 место

	2008-2009
	Районный конкурс «Юный информатик»
	Румянцев Александр 

10 «а» класс Благушина Ксения 10 «а» класс
	1 место

2 место

	2008-2009
	Районный конкурс по сайтостроению (Номинация: Молодежные объединения)
	Вершинин Николай

 11 «а» класс
	2 место, участие в областном конкурсе

	2008-2009
	Районный конкурс мультимедийных презентаций в номинации «Представление образовательного учреждения»
	Орехова Ирина 

11 «б» класс
	1 место

	2008-2009
	Районный конкурс фотоколлажей «За здоровый образ жизни»
	Долинин Михаил 9 «б» класс
	1 место

	2008-2009
	Районный конкурс «Новогодний серпантин» в номинации «Техно-экспонат (медиа-поздравление)»
	Шастин Александр

10 «а» класс
	1 место, участие в областном конкурсе

	2008-2009
	Районный конкурс фоторабот «Цветной мир»
	Шастин Александр

10 «а» класс
	1 место, участие в областном конкурсе

	2009-2010
	Зональный конкурс компьютерных презентаций «65 лет Великой Победы» в номинации «Оружие победы»
	Кузнецов Александр и Ломоносов Евгений 11 «б» класс
	2 место


В школьном возрасте наиболее высока потребность учащихся к соревнованию, что повышает познавательный интерес, побуждает к работе по углубленному изучению материала, к поиску чего-то нового. Эти задачи не могут быть решены только на уроке, так как требуют применения форм и методов, не укладывающихся в жесткие рамки учебных занятий. Формой их реализации является внеклассная работа, что ведет к непрерывному совершенствованию знаний, умению самостоятельно пополнять их и применять на практике.

Об устойчивом интересе к предмету свидетельствует стабильное количество учащихся, принимающих участие в научно-исследовательской деятельности в НОУ. 
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Темы работ учащихся, представленных  на НОУ, говорят о большом интересе учащихся к теме «Компьютерная графика» (3а последние пять лет – 6 работ). Три из них принимали участие в районном конкурсе исследовательских работ учащихся и заняли в своих номинациях призовые места: 1 Место (2008 год - Сказкина Екатерина 10 «б» класс с работой «Мастерская на экране»), 2 место (2007 год - Волков Илья 11 «б» класс с работой «Виды компьютерной графики и основные графические редакторы»), 3 место (2006 год – Махова Анастасия 10 «б» класс с работой «История становления компьютерной графики»).
В 2009-2010 учебном году 79 учащихся школы приняли участие в конкурсе-игре КИТ – Компьютеры, Информация, Технологии. Румянцев Александр 10 «а» класс – 1 место в регионе, Уразбахтин Илья 11 «а» класс – 1 место в районе, Веселов Алексей 9 «б» класс – 2 место в районе, Стабровская Анна 9 «б» - 3 место в районе.
Заключение

В новом тысячелетии мы вступили в эпоху, которую в противовес уходящей индустриальной эпохе называют информационной. Информационная деятельность и информационные технологии становятся неотъемлемыми компонентами практически всех видов профессиональной деятельности. Поэтому в настоящее время перед школьным образованием стоит проблема - подготовить школьников к жизни в современном обществе и профессиональной деятельности в высокоразвитой информационной среде, к возможности получения дальнейшего образования с использованием современных информационных технологий.

Основная идея обновления образования, которое характеризуется переходом к профильному обучению и возрастающим уровнем информатизации учебного процесса,  состоит в том, что оно должно стать индивидуализированным, функциональным и эффективным.

В «Концепции развития Российского образования до 2010 года» определено одно из приоритетных направлений – компетентностный подход, который при  активном применении ИКТ должен стать ведущим в образовании. Становление успешной личности, успех в современном, динамично меняющемся обществе без эффективного использования компьютерной техники, внесения качественных изменений в организацию и содержание всего образовательного процесса на основе использования информационно-коммуникационных  технологий невозможен.  

Использование возможностей ИКТ  в  учебно-воспитательном процессе дает возможность отслеживания, индивидуальных особенностей освоения материала отдельными учащимися. Повышению качества обучения способствует возможность оперативной оценки знаний учащихся во время учебного процесса, что позволяет не только определять успехи и недостатки в знаниях и умениях, но на этой основе управлять учебным процессом. Эти уроки способствуют сознательному овладению учащимися знаниями, умениями и навыками, развивают их способности, помогают быстро ориентироваться в большом объёме учебной информации, выделять главное и сосредотачивать на нём внимание, правильно оценивать свои собственные успехи в овладении учебным материалом, воспитывать в себе волю и настойчивость в преодолении трудностей, ответственность, трудолюбие. 

Появляется возможность  не только насытить обучающегося большим количеством  готовых, строго отобранных, соответствующим образом организованных знаний, но и развить интеллектуальные, коммуникативные, творческие способности учащихся, их умение самостоятельно приобретать новые знания, работать с различными источниками информации.

Применение средств ИКТ на уроках – эффективный метод формирования активизации познавательной деятельности, а также организации учебно-познавательной деятельности школьников. Использование компьютерной техники делает урок привлекательным и по-настоящему современным, происходит индивидуализация обучения, контроль и подведение итогов проходят объективно и своевременно. Уроки с применением компьютера составлены таким образом, что каждый обучаемый работает в соответствующем ему индивидуально-психологическом темпе, что делает атмосферу на уроке комфортной.

Современное общество диктует свои правила, оно требует, чтобы образование, если оно хочет оставаться качественным образованием, совершенствовалось так же, как совершенствуется мир вокруг нас. Более того, в систему образования информатизация должна была войти первой. Но в силу ряда причин (главной из которых является недостаточное финансирование образовательных учреждений) использование ИКТ в процессе образования в периферийных частях Российской Федерации только начало распространяться. Современный школьник уже не тот, что был прежде. И без принятия мысли о том, что современное образование невозможно без использования ИКТ учитель не сможет дать учащемуся те знания, которые будут необходимы ему во «взрослой» жизни. Отказываясь от использования средств ИКТ на уроках, педагог теряет возможность точной регистрации фактов, хранения и передачи большого объёма информации, группировки и статистической обработки данных. Применение же компьютера и других ИКТ на занятиях позволит оптимизировать управление обучением, повысить эффективность и объективность учебного процесса при значительной экономии времени преподавателя, мотивировать учеников на получение знаний.

Разработанный мною элективный курс «Компьютерная графика», направлен на активизацию самостоятельной учебно-познавательной деятельности учащихся с использованием современных средств ИКТ. 

 Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут использовать при создании рекламной продукции, для визуализации научных и прикладных исследований в различных областях знаний - физике, химии, биологии и др. Созданное изображение может быть использовано в докладе, статье, мультимедиа презентации, размещено на Web-странице или импортировано в документ издательской системы. Знания и умения, приобретенные в результате освоения курса «Компьютерная графика», являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. 
Надеюсь, что представленные материалы  позволят учителям сделать занятия более эффективными, помогут им в разработке собственных оригинальных заданий, повысит познавательную активность учащихся. 

Новая социальная ситуация предъявляет сегодня к школе, к учителю высокие требования. Ставить перед собой новые цели и уверенно идти к их реализации, ясно осознавать круг проблем, требующих грамотного решения и, что самое главное, «не потерять» в этой ежедневной, кропотливой работе личность ребенка - моя задача. 

Решение любых проблем, а в образовании в первую очередь, невозможно, без постоянного следования правилу: не получится ничего, если нет взаимопонимания, сотрудничества между взрослым и ребенком, взаимного уважения. Воспитание и обучение человека - задача сложная, многогранная, всегда актуальная. В каждом ребенке заложен огромный потенциал, реализация которого во многом зависит от взрослых. И свою учительскую и человеческую задачу вижу, главным образом, в том, чтобы помочь ученику стать свободной, творческой и ответственной личностью, способной к самоопределению, самоутверждению и самореализации
Программы для компьютерной графики никогда не станут массовыми, как, впрочем, и сама профессия художника. Но, ознакомившись с азами компьютерной графики, ученики, при необходимости, без особого труда смогут освоить и их. Как правило, их логика теперь уже достаточно стандартна. Нынешние выпускники школы должны свободно владеть знаниями и навыками работы на компьютере, но мало их просто научить быть хорошими пользователями, надо дать им четкое представление о том, где они смогут применить полученные знания и использовать выработанные навыки, только тогда они будут востребованы на современном рынке труда, только тогда получат возможность стать успешными, а именно в этом я вижу свою главную задачу учителя.
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Интернет ресурсы:

www.metod-kopilka.ru    – Методическая копилка учителя информатики

http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках

http://ru.wikipedia.org/ - Википедия – свободная энциклопедия.

http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника».
http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm
http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. Программа для базового уровня (системно-информационная концепция);
http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять

http://festival.1september.ru/ - фестиваль педагогических идей «Открытый урок»
http://go-oo.org -Cвободный пакет офисных приложений 
http://www.gimp.org/ - GIMP (Гимп) — растровый графический редактор 
http://www.inkscape.org/ - Inkscape Векторный графический редактор
http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой стандартному графическому редактору Paint. 

http://www.inernika.org/users/astana-ch-41/works - Видеоуроки Gimp Кольцова Михаила Петровича взяты с сайта Открытого педагогического сообщества http://www.progimp.ru/articles/ - уроки Gimp
http://snezhzhka.ya.ru/replies.xml?item_no=363 про Gimp
http://www.openarts.ru –уроки Gimp и Inkscape 
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Информационная компетентность





Коммуникативная компетентность








Способность к рефлексии учебной деятельности








Способность к научной организации учебной деятельности








Развиваемое умение





Готовность к проектной деятельности








Языковая компетентность








Контекстно-компетентностный, культурологический, личностно-ориентированный подходы








Изменение требований к подготовке выпускника








Технологии активного обучения, проектные технологии








Педагогические условия совершенствования процесса обучения


формирование избыточного информационного ресурса;


педагогическое сопровождение учащихся в их самостоятельной учебной деятельности;


Публичная защита результатов деятельности учащихся.








Цель: повышение уровня информационно-коммуникативной и учебно-познавательной компетентностей учащихся, способных адаптироваться к быстро меняющемуся миру.


Задачи:


создать педагогические условия формирования ключевых компетентностей через организацию самостоятельной, проектной деятельности учащихся;


помочь ученикам освоить приёмы, позволяющие расширять полученные знания самостоятельно, т.е. научить оперативно осуществлять поиск информации, производить её структурирование, находить оптимальный алгоритм обработки; 


способствовать развитию творческого потенциала учащихся;


осуществлять мониторинг формирования ключевых компетентностей учащихся.





Принципы образовательного процесса


продуктивность обучения;


открытость;


культуросообразность;


образовательная рефлексия.





Базовая культура учебной деятельности


интеллектуальное развитие;


опыт учебно-познавательной деятельности;


способность к рефлексии учебной деятельности








� Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы/ Составитель М.Н. Бородин.-6-е изд.-М.: Бином. Лаборатория знаний, 2009
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